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Einlelfung

Sie haben sich fUr die Schnittsteuerung ME 50 entschieden, weil Sie Wert auf eine geiun-
gene Nachbearpeitung threr Videofime legen.

Die ME 50 ist ein ausgereiffes und bewdhrtes Produkt, mit dem Sie komfortabet und mit
{berzeugenden Resultaten den Schnitt Ihrer Videoaufnahmen durchfuhren kdnnen. Be-
denken Sie bei der Bearbeitung jedoch immer, daB eine bildgenaue Schnittbeardeitung
aufgrund der technischen Voraussetzungen der meisten Zuspielgerdte (es wird dort ledig-
lich die Information des Bandz&hiwerkes abgegriffen und ausgewertet) nicht erreichbar
ist; das trifft besonders fUr den Serienschnitt (also die Abarbeitung einer Idngeren Schnift-
liste) zu. Deshalb sollten Sie bei allen Schnitten, wo es auf héhere Genauigkeit ankommt,
das Einzelschnittverfahren wahlen.

Alle Zuspielgeréte, die mit dem 8mm-Time Code-Verfahren arbeiten, ermégiichen jedoch
einen perfekten Schnift - auch bei Serienschnitfen, Kopien von Einzeischnitten etc. -
vorausgesetzt, die verwendeten Cassetten sind mit dem Time Code bespielt.

Diese Hinweise zur Bedienung sollen lhnen dabei helfen, die Lemphase im Umgang mit der
ME 50 zu verklrzen. Eine Kurzanleitung - “Der erster Schnitt” - st vorangestellt, die so
aufgebaut ist, daB Sie sich anhand eines Beispiels Schritt fUr Schritt mit der ME 80 vertraut
machen kdnnen.

In keinem Falle ersetfzt jedoch die Kurzanleitung das genaue Studium dieses Handbuches,

denn nur mit der Kenntnis aller Funktionen wird es Ihnen méglich sein, die voile Leistungs-
fahigkeit der ME 50 auszuschdpfen.

Viel Freude mif ihrer ME 50!

Bifte beachien Sie:

B Beioffensichtlichen Transportschéiden benachrichtigen Sie bifte sofort lhren Handler,
damit er die verantwortliche Transportspedition informieren kann.

B Der MS 50 ist weltgehend wartungsfrei. Im Inneren des Gerdtes befinden sich keine
Teile, die von Ihnen ausgetauscht werden kdnnten. Uberlassen Sie also jeden Eingriff
in das Gerdt dem qualifizierten Servicepersonal unserer Vertragshéndler.

B Benutzen Sie zur Reinigung des Gerdites qusschlieBlich ein leicht feuchtes Tuch; jede
Reinigung mit Putzmittein beschadigt die Gehduseoberflache.

B Beachten Sie bei der Bearbeitung von Fremdmaterial das Urheberrecht. Femsehauf-
zeichnungen flur den ausschlieBlich privaten Gebrauch sind jedoch erlaubt!

B Die im Verbund mit der ME 50 eingesetzten Videogerate (Camera, Camcorder,
Videorecorder) mussen der PAL-Fernsehnorm enisprechen.

B Das Dispiay der ME 50 ist nach vorne schwenkbar und rastet hérbarin verschiedenen
Neigungssiufen ein. Das Display niemais aus der waagerechfen Lage nach hinten
biegen!

@ Vermeiden Sie bitte jeglichen direkten Druck auf das LCD-Anzeigefeld, da sonst die
kristalline Struktur der Anzeigeelemente ireparabel beschadigt werden kénnfe.
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Die Funktionsweise der ME 50

Videoschnitt und Videomontage bedeutet, gelungene Szenen einer Videoaufzeichnung
auszusuchen und diese Szenen so zusammenzusteilen, daB ein dramarturgisch anspre-
chender Film entsteht. Schneiden und Montieren ist bei Video - technisch bedingt - nur
durch das Uberspielen der Szenen vom Originalband auf ein zweites Videoband méglich.
Zum Videoschnitt werden also grundsdtziich zwei Videorecorder bendtigt.

Der Zuspze%record@r in dem das zu schneidende Originalband liegt, wird PLAYER genannt.
Als PLAYER kdnnen alle Camcorder - aller Systeme - und Videorecorder - alter Systerne -
verwendet werden, die an ihrem FermbedienungsanschiuB (Buchse fUr ein Kabel) eine
Information des Bandz&hiwerkes zur Verflgung steilen.

Der Aufnahmerecorder, in dem der neue Videofiim entsteht, wird RECORDER genannt.
Das kann ein Videorecorder beliebigen Systems und Fabrikats sein, der sich Gber Kalbel
oder eine infrarot-Fernbedienung fermsteuem &8t

Der PLAYER ist mit derm RECORDER direkt Uber die Video- und Audiokabel verbunden; eine
Beeinflussung des Videosignals wéhrend der Ubersplelung durch das Schnitfsteuergeraf
findet also nicht statt.

Am RECORDER wird der Monitor zur Beurteifung des Bildmaterials und zur Kontrolle des
Schnittvergangs angeschiossen,

PLAYER und RECORDER sind Uber Steuerkabel mit der ME 50 verbunden. Dadurch ist eine
Fembedienung der Videorecorder mit der ME 50 moglich. Die ME 50 ist elnmohg auf die
verwendeten Vadeozuspsel und aufnahmegerdte anzupassen.

Das Criginaiband liegf im Zuspielrecorder (PLAYER) und eine Leercassetie im Aufnahme-
recorder (RECORDER).

Mit der ME 50 steuert man zuerst den PLAYER und sichtet das Rohmaterial (Wiedergabe
des Originalbandes). Uber das Steuerkabei des PLAYERS kommen die Impulse des Band-
zdhlwerks in die ME 50, werden dort ausgewertet und im Dispiay angezeigh. S¢ konnen
beliebige Bandpositionen auf der Cassette im PLAYER wiedergefunden werden.

Wdhrend man das Originallband sichtet, markiert man durch Tastendruck Anfang und
Ende der jewaeils fir den Endfim gewsjnsch’ren Szenen. Der Stand des Bandzdhlwerks bei
Szenenanfang und -ende wird automatisch in den Speicher der ME 50 dbemommen.
Durch das Markieren erstellt man eine Liste (Schnittprogramm), nach der die ME 5C spdter
die automatische Uberspielung der ausgesuchten Szenen steuern kann.

Ein Schnittprogramm kann man Uberarbeiten, d.n. einzeline Szenen (CUTS) in dieser Liste
i6schen, kopieren, umstellen oder untereinander austauschen. So verdndert man das
Schnitfprogramm, ohne emeut Schnift fr Schnitt eingeben zu mussen. Ein Schnitfpro-
gramm kann auch archiviert werden - dazu wird es auf die Tonspur einer Videocassette
oder auf einer Audiocassette abgespeichert und kann socmit wieder eingelesen werden.

Hinweis:

Nachdem die Z&hlwerke vieler Camcorder und Videcraecorder bereits ein befriedigendes
“Auflosungsverhalten” aufweisen, ist auch ein entsprechend exaktes Schneiden mogiich.
Doch bedenken Sie, daB die Anzeige einer Bandstelle stets relativ erfolgt, also jedes
Umspulen oder sogar Entfernen der Cassette aus dem Zuspielgerdt die im Display der ME
o0 angezeigte Information Uber die “Position des Bandes” erneblich verfalschen kann.
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Diese Abweichungen sind rein mechanisch bedingte Toleranzen des Video-Zuspielgerates
Lnd haben ihre Ursache deshalb in keinem Falle bei der ME 50.

Durch den Einsatz eines "Zeit Code”-dhnlichen Verfahrens bei einigen Hi8-Camcordern,
wird bereits bei der Aufnahme jedem Videobild eine absolute Nummer zugewiesen. Durch
die Mogiichkeit der “Nachcodierung” alter, bereits bestenender Aufnahmen, ist somit ein
‘bildgenauer Schnitt" auch fur Archivmaterial méglich.

Die vorgenannten Ungenauigkeiten der Zahlwerksauswerfung entfallen, und die ME 50
wird zu dem perfekien Nachbearbeitungsolatz, mit alien professionellen Funktionen der
schnittlistenbearbeitung und -archivierung.
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AnschllUsse

Vorschiag zum grundsdtziichen Aufbau lhrer Video-Schnittanlage:

Der Zuspielrecorder (PLAYER), in dem das zu schneidende Originalband liegt, sofite finks
von der ME 50 stehen.

Der Aufnahmerecorder (RECORDER), in dem das fertig geschniffene Videoband entsteht,
sollte rechts von der ME 50 stehen.

Achtung:

Alle AnschluBouchsen der ME 50 befinden sich untar der Ziehharmonikaverkleidung unter-
halo Tastaturfeld und Display. Das Display setbs ist nach vome schwenkbar und rastet
horoar in verschiedenen Neigungsstufen ein. Das Display niemals aus der waagerechien
Grundeinstellung nach hinten biegen!

Nefzanschiu®
B Die ME 50 ist fir 12 Volf Gleichspannung ausgelegt. Zur Stromversorgung fegt ein

spezielles Stecker-Netzteil bei. Den Kabelstecker des Netzteils mit der Buchse 12 V der
ME 50 verbinden.,

B Das Netzfell an eine 220 V-Steckdose anschlieBen. Bitte verwenden Sie ausschiielich
das mitgelieferte Original-Steckermeatzieil.

PLAYER anschlie®en

Damit der PLAYER und der RECORDER von der ME 50 aus gesteuert werden kénnen,
mussen beide Uber ein Steuerkabel verbunden sein. Entnehmen Sie der beiliegenden
PLAYER/RECORDER-Liste, welches Kabel zu verwendenist. Grundsétziich erhalten Siejedes
zusafzlich bendtigte Kabel Uber Ihren Fachhdndler, SerienmdaBig sind der ME 50 beigefugt:
ein Kabel mit IR-Sensor, zum Erlermen der Fernsteuerbefehle von IR-fembedientaren RE-
CORDERN, und ein IR-Set (Transmitterséule und Kabel) zur spdteren Fernbedienung von
der ME 50 aus.

[ Typ A: Steuerleitung fir VIDEQ 8-mm- und Hi8-Camcorder (SONY und baugleiche).
Uber dieses Kabel erhait die ME 50 auch die Bandzahlimpulse.

O Typ B: Steuerleitung fUr VHS oder 8mm Camcorder mit Kabelfernbedienung
(BOSCH/BAUER, BLAUPUNKT und baugleiche).
Uber dieses Kabet erhdlt die ME 50 auch die Bandzdhlimpuilse.

B Verbinden Sie den 7-poligen Mini-DIN-Stecker des jeweiligen Steuerkabels mit der
Buchse REMOTE PLAYER an der ME 50 .

B Das andere Ende des Steuerkabels (Miniatur-Stecken) verbinden Sie mit der REMOTE-
Buchse des PLAYERS. Ziehen Sie im Zweifelsfall die Bedienungsanleitung Ihres Videore-
corders bzw. Camcorders zu Rate.

HMinweis:
Die REMOTE-Buchse befindet sich bei einigen Camcorder- Modellen am Netzteil/Ladege-
réi
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RECORDER anschiieflen
Zwischen RECORDER und ME 50 muB ebenfalis eine Femsteuerungsmaglichkeit bestehen.

Als RECORDER kommen fUr die ME 80 Videorecorder aller Videosysteme in Frage. Wird der
RECORDER Uber Kabel fernbedient, eninehmen Sie der beiliegenden PLAYEQ/RECORDER-
Liste, ob Ihr Videorecorder anschiuBfahig ist und welches Kabel zu verwenden ist.

Nehmen Sie das richtige Steuerkabel fir Inren RECORDER. (Fails nichf derr)_ Gerdt bereits
beiiegend, erhalten Sie jedes erforderliche Steuerkabel tber thren Fachhandier!)

Verbinden Sie den 7-poligen Mini-DIN-Stecker des Kabels mit der Buchse REMOTE
RECORDER an der ME 50. (Falls das IR-Set Verwendung findet: erst nach dem Erlernen
der IR-Fernsteuerbefehlel)

{1 Video 8mm-/Hi8-RECORDER oder VHS-RECORDER mit Kabeifermbedienung:
das andere Ende des Steuerkabels (Miniatur-Stecker) verbinden Sie mit der REMOTE-
Buchse des RECORDERS.

{1 RECORDER mit infrarot-Fernbedienung:
das der ME 50 beigeflgte IR-Set vor dem infrarot-Sensorfenster lhres RECORDERS
placieren. Der beste, d.h. wirksamste Abstand (ca. 10...20 ¢m) ist durch Versuche zu
armitteln.

Video- und Audio-Anschliisse fir PLAYER und RECORDER verkabeln
Die Verkabelung entspricht der normalen Verkabelung fur Kopier- bzw. Uberspielbetriet!

B Verbinden Sie die Buchse VIDEQ-OUT des PLAYERS mit der Buchse VIDEO-IN des RE-
CORDERS Uber ein entsprechendes Videokabel (BNC, SCART, 6-pol.DIN AV efc.).

O Ziehen Sie bei anderen Buchsen an den EIN- oder AUS-gdngen (Scarf etc.) c:iit'as
Bedienungsanleitungen der Gerate zu Rate und wenden Sie sich bel evtl. erforderli-
chen Kabeladaptern an lhren Fachhéndler,

B Verbinden Sie die Buchsen AUDIO-OUT des PLAYERS direkt mit den Buchsen AUDIO-IN
des RECORDERS Uber entsprechende Audickabel.

O SchaltenSie, falls vorhanden, den Eingangswahlschalter des RECO RDERS auf LINE bzw.
EXTERN (EXT), auf AV bzw. OTR oder auf Programmkanal C (Bedienungsanleitung des
Videcrecorders beachtent).

AnschiuB} eines Kontrollmonitors

Zur Beurteilung des Rohmaterials (Originalband) und zur Kontrolle des Schnittvorgangs und
der SchnittausfGhrung muB ein Kontrofimonitor am RECORDER angeschlossen werden.
Dieser Moniter zeigt das Bild der jewells angewdhiten Szene (PLAYER oder RECORDER).

W Verbinden Sie RECORDER und Monitor (Fernsehgerdt) am besten dber Anfennenkabel!

£ Wenn entsprechende Eingdinge am Femsehgerdt vorhanden sind: Verbinden Sie die
AUDIO-OUT-Buchsen des RECORDERS mit den AUDIC-IN-Monitorbuchsen am TV-Gerdt.

O Verbinden Sie die VIDEQ-QOUT-Buchse des RECORDERS mit der VIDEQ-IN-Monitorouch-
se am TV-Gerdt.
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Hinweis:

Zur Kontrolle kann ein weiterer Monitor auch an den PLAYER (Uber einen Verfeiler an
VIDEO-OUT des PLAYERS) angeschlossen werden. Dann sind PLAYER-Bild und RECORDER-
Bild auf vaerschiedenen Monitoren sichibar.

Falls ein Fernsehger&t ohne Monitoreingang Verwendung findet, kann dieses auch dber
ein Antennenkabel mit dem RECORDER verbunden werden.

Das abgebildete AnschiuB-Diagramm der Schnittanlage zeigt sowohl die Standard- ails
auch die erweiterte -Verkabelung.

AnschluB-Diagramm fiir die ME 50

Standard
AUDIO
+ IN
VIDEO
| OouT
AUDIO
OUT; iN
VIDEO
PLAYER ] RECORDER
Fernbedienung Fembedienung

Netzteil der ME 50
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System Code: Die Anpdassung der
ME 50 an die Fernbedienungs-
funktionen lhrer Schnittrecorder

Nach dem Anschiug aller Komponenten passen Sie nun die Schnittsteuerung ME 50 an
die Fernbedienungsfunktionen lhrer Schnitfrecorder an und festen diese Funktionen. In der
ME 80 sind Informationen zur Steuerung fast aller auf dem Markt befindlichen Vidsorecor-
der und Camcorder (sofern diese fermbedienbar sind!) gespeichert. Diese Software-Pro-
gramme werden allgemein System Code genannt; die einzelnen, unterschiedlichen
System Codes haben jewells eine eigene Kenn-Nurmmer.

Die System Codes fir kabelgesteuerte Videorecorder/Camcorder eninehmen Sie bitfe
der beliliegenden PLAYER/RECORDER-Liste.

Verwenden Sie infrarotgesteuerte Videorecorder/Camcorder missen Sie zuerst die Funk-
tion far das Selbstlernprogramm wdahien, um die Steuerung dieser Gerdte zu erméglichen.

Bitte Uiberpriifen Sie:
st die ME 50 Uber das Netzieil mit dem Stromnetz verbunden?
® Sind PLAYER und RECORDER angeschicssen und eingeschaliet?

B Mit dem Schaiter POWER ON/OFF (unter der Zishharmonika-Verkleidung) schalten Sie
die ME 50 ein. Es wird ein Seibsttest durchgefUhrt und im Display erscheinen die ersten
Funktionsanzeigen.

Hinweis:
Die Anzeigen ERROR, PLAYER blinken, wenn der PLAYER nicht angeschlossen und einge-
schaltet ist, wenn das Steuerkatel defekt ist oder nicht richtig singesteckt wurde.

Die Anzeigen ERROR, PLAYER, SYSTEM CCDE blinken, wenn der eingestelite SYSTEM CODE
fr den angeschiossenen PLAYER noch nicht oder nicht richtig eingestellt ist.

Eingabe der System Codes
fiir kabel-fernbedienbare PLAYER und RECORDER

B Dricken Sie die Taste SYSTEM CODE. Im Display blinkt die PLAYER -Anzeige; SYSTEM
CODE und USE BUTTON « t+— ENTER werden angezeigt.

O Wahlen Sie mit den Zahlentasten +1, +10, -1, -10 die in der PLAYER-/RECORDER-Liste
angegebene Kenn-Nummer fUr den PLAYER (z.B.: 1.
(Die mogliche Display-Anzeige NOT AVAILABLE bedeutet: diese Programm-Numaner ist
nicht als System Code verfugbar)

O

Bestatigen Sie die angezeigte Kenn-Nummer mit der Taste ENTER.
Im Display blinkt nun die Anzeige RECORDER.

O

Brechen Sie hier ab (Taste ENTER), wenn der RECORDER fernbedient wird, und folgen
Sie der Anteltung zur Programmierung des “Selbstlern-Programmes”™.
(gegenuberiiegende Seite!).
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01 Wahlen Sie nun mit den Zahlentasten +1, +10, -1, -10 den in der PLAYER-/RECORDER-
Liste angegebenen Wert fUr den RECORDER (z.B.: 8).
(Die mégliche Display-Anzeige NOT AVAILABLE bedeutet: Dieser Wert ist nicht als
System Code verfugbarl}

0 Bestatigen Sie den angezeigten Wert mit der Taste ENTER.
£ Im Dispiay erscheint die Anzeige PLAYER STOP.

Die Eingabe der System Codes ist abgeschlossen. PLAYER und RECORDER kénnen jetzt von
der ME 50 aus fernbedient werden.

Eingabe der System Codes fir infrarot-fernbedienbare
RECORDER

Die ME 50 ist mit einem Selbstiern-Programm ausgestattet, das es hnen ermdéglichi, den
Systern Code fir infrarot-fembedienbare Gerdte, die als RECORDER eingesetzt werden
solien, sefbst zu erstellen. Nachdem dieses Programm fur fast alle infrarof-fermbedienbaren
Videcrecorder eingesetzt werden kann, sind in der ebenfalls beigeflgten RECORDER-Liste
nur solche Modelle aufgefihrt, deren Infrarot-Codes nicht vor: dem Selostlem-Programm
erfast werden konnen. Flr diese Gerdte gilt dann der in der Liste aufgefdhrte Wert, der,
wie zuvor beschrieben, ausgewdhlt werden kann.

B Schalien Sie den ME 50 aus!

B SchiieBen Sie den Stecker des beiliegenden Selbstiemn-Kabels (mit Infrarot-Empfanger
diode) an die Buchse REMOTE PLAYER des ME 50 an.

O Legen Ste die Infrarot-Empfangsdicde des Kabels direkt vor das Fenster der Senderdio-
de der Infrarot-Fernbedienung inres RECORDERS.

B Schalten Sie den ME 50 wieder ein.
O Dricken Sie die Taste RECORDER.

O Drucken Sie die Taste SELECT und anschlieBend die Taste SYSTEM CODE. Im Display
erscheint rechts die Anzeige SE LE. Unter der Anzeige SYSTEM CODE erscheint die
Nummer 21 fur das Selbstiern-Programm RECORDER.

O Links erscheint die Anzeige PLAY. Dricken Sie solange die Taste Ihrer Fernbedienung,
die die Funktion PLAY ausitst, bis die Anzeige im Display der ME 50 erlischi.

O Links erscheint die Anzeige STOP. Driicken Sie solange die Taste ihrer Fernbedienung,
die die Funktion STOP ausldst, bis die Anzeige im Display der ME 80 erlischt.

O Links erscheint die Anzeige PAUSE. Drlicken Sie sclange die Taste Ihrer Fermnbedienung,
die die Funktion PAUSE auslost, bis die Anzeige im Dispicy der ME 50 erlischt.

[0 Links erscheint die Anzeige >>. Dricken Sie solange die Taste lhrer Fernbedienung, die
die Funkfion SCHNELLER VORLAUF auslést, bis die Anzeige Im Display der ME 50 ertischt.

O Links erscheint die Anzeige <<. Driicken Sie solange die Taste Ihrer Fernbedienung, cie
die Funktion SCHNELLER RUCKLAUF auslést, bis die Anzeige im Display der ME 50 eriischt.

[0 Links neben der Anzeige SE LE erscheint $§. Drlcken Sie solange die Taste ihrer
Femnbedienung, die die Funktion SINGLE STEP (EINZELBILD VORWARTS) ausidst, bis die
Anzeige im Display der ME 80 erlischt,
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st die Funktion nicht arm Videorecorder vorhanden oder nicht mit der Fernbedienung
auszuidsen, driicken Sie die Taste ENTER der ME 50.

Links neben der Anzeige SE LE erscheint SL. Dricken Sie soiange die Taste Ihrer
Fermbedienung, die die Funktion SLOW MOTION (ZEITLUPE) auslést, bis die Anzeige im
Display der ME 50 erlischt.

Ist die Funktion nichtam Videorecorder voranden cder nicht mit der Fernbedienung
auszuldsen, drlicken Sie die Taste ENTER der ME 50.

Links erscheint die Anzeige INSERT. Dricken Sie solange die Taste |hrer Fermnedienung,
die die Funktion INSERT-SCHNITT (INSERT, INSERT RECORD) cusldst, bis die Anzeige im
Display der ME 50 erlischt.

Ist diie Funktion nicht am Videorecorder vorhanden oder nicht mit der Fernbedienung
auszuldsen, dricken Sie die Taste ENTER der ME 50.

Links erscheint die Anzeige STOP INSERT. Driicken Sie solange die Tasie threr Fernbedie-
nung, die die Funktion INSERT-ENDE (INSERT MEMORY) cuslst, bis die Anzexge im Display
der ME 50 erfischt,

Ist die Funition nicht am Videorecorder vorhanden oder nichf mit dér Fembedienung
auszuldsen, dricken Sie die Taste ENTER derME 50,

Links erscheint die Anzeige REC. Dricken Sie die Taste oder die Tasfenfolge Inrer
F@rnbedxenung die die Funkfion AUFNAHME (REC, RECORD) auslést, bis die Anzeige
im Display der ME 80 erlischt,

Links erscheint die Anzeige REC, die Anzeigen PLAY und PAUSE blinken. Drlcken Sie nun
auf der ME 50 die Taste, mit der der RECORDER von der Funkfion AUFNAHME/PAUSE
{(REC/PAUSE) in die Funktion AUFNAHME (RECORD) gebracht wird,

Hierfur gibt es die nachfolgenden drei Moglichkeiten:

Dricken Sie die Taste DIRECT RECORD der ME 50, wenn die Taste RECORD auf der
Fermbedienung gedrlickt werden miiBte. (ME 50 gibt akustische Signale).

Dricken Sie die Taste PAUSE der ME 50, wenn die Taste PAUSE cuf der Fernbedienung
gedrick! werden mi@dte,

Dricken Sie die Taste PLAY der ME 50, wenn die Taste PLAY auf der Fernbedienung
gedrackt werden mi3te.

Hinweis:
Zur Kontrolle blinkt die gewdhlte Funktion im Display noch ca. 3 Sekunden.

Das Selbstlern-Programm fiir den RECORDER ist beendet. Die Schnittsteuerung ME 50 ist
einsatzbereit.

@ Wollen Sie das Seibstiern-Programm vorzeitig abbrechen, dricken Sie die Taste BREAK

der ME 50.

B Bevor Sie das Selbstlern-Kabel wieder aus der Buchse ziehen, schalten Sie die ME 50

bitte unbedingt aus.



14 ME 50 - Hinweise zurm Gebrauch

Einige Hinweise:

Sie kénnen das Selostlem-Programm auch dazu ndtzen, um die Tasten der ME 50 mit
Funkfionen zu belegen die Sle fir Ihre Arbeit fur wichtig halten (staft der Funktion SLOW
MOTION zum Beispiel mit der Funktion EINZELBILD RUCKWARTS).

Drucken Sie bei der Display-Anzeige der nicht gewlnschfen Funktion die Taste auf der
Fermnbedienung, die ais von lhnen gewtnschte Funktion ausgelést werden soll.
(Machen Sie sich einen Vermerk Uber diese Anderung der Tastatur-Funktiont)

Wollen Sie eine Tastaturbelegung riickgéngig machen, starten Sie erneut das Selbstlern-
Programm mif der Tastenfolge RECORDER, SELECT, SYSTEM CODE.

Bei der Neueingabe brauchen Sie nur die falsch gedrickten Tasten mit der Infrarot-Fermn-
bedienung zu korrigieren. Richtige Eingaben bestatigen Sie mit der Taste ENTER der ME 50.

Lesen Sie die Hinweise zu "SETUP TIME”; diese Hinweise sind wichfig.

Test der Bandlauf-Funktionen

Machen Sie sich mit den Fernbedienungsmaoglichkeiten lhrer Videorecorder Gber die ME
80 vertraut.

Beachten Sie bitfe, daB die ME 50 nur die Funktionen an einem Camcorder oder Video-
recorder ausldsen kann, die dieser beherrscht. Das gilt insbesondere fur die Funktionen
BILDSUCHLAUF-VORWARTS/ RUCKWARTS, EINZELBILD-SCHALTUNG (SINGLE STEP) und ZEIT-
LUPE (SLOW MOTION).

Beachten Sie die Anzeige im Display der ME 50:
Es wird entweder

@ immer der akfuelie Stand des Bandzdhlwerks des im PLAYER fransportierten Videoban-
des angezeigt (relative Bandposition),

®@ oder es wird immer die absolute Bandposition angezeigt, wenn Sie Cassetten mit dem
8mm-Bildaddressier-Verfahren bespielt haben.

PLAYER (Anzeige PLAYER im Display)

B Wdhien Sie mit der Taste PLAYER den Zuspielrecorder mit dem Originaioand zur Steue-
rung an. Mit den Laufwerkstasten der ME 50 erfolgt dann die Fembedienung des
PLAYERS.

RECORDER (Anzeige RECORDER im Display)

B Wahlen Sie mit der Taste RECORDER den Aufnahmerecorder zur Steuerung an. Mit den
Laufwerkstasten der ME 50 erfolgt dann die Fembedienung des RECORDERS.

Hinweis:
FUr den RECORDPER kdnnen grundsdtziich keine sténdigen Informationen Uber Laufwerks-
funktionen im Display der ME 50 angezeigt werden.

Zur Bestatigung des lefzten Tastendrucks erscheint die gewdhlte Laufwerksfunktion firden
RECORDER nur 5 Sekunden im Display!
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BOTH (Anzeige PLAYER und RECORDER im Display)

B Mit der Taste BOTH wdhlen Sie beide Schnittrecorder gleichzeitig an. z.B. fir schnellen
BANDVORLAUF oder BANDRUCKLAUF.

Uberpriifung bei Fehlfunktionen

B Sind PLAYER und RECORDER eingeschailtet und Uber die jeweils richtigen Fernsteuerka-
el mit der ME 50 verbunden?

B Wurde bei infrarotgesteuertem RECORDER die Transmitterséule vor das Infrarot-5ensor-
fenster des RECORDERS plaziert (nicht zu nahe, nicht zu welt entfernt)?

B Wurde fr PLAYER und RECORDER der jeweils richfige SYSTEM CODE gewdhit?
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“Der erste Schnifi”

Wir méchten Sie nachfolgend mit den wichtigsten Funktionen der Schniftsteuerung ME 5C
vertrautmachen: dabei kénnen Sie bereits schon einmal einen Film “zur Probe” schneiden.
Gehen Sie bifte Schritt fir Schritt vor. Es geht nicht darum, sofort “ein Meisterwerk” zu
schaffen, sondern die Einarbeitungszeit zu verklrzen.

Nehmen Sie drei beliebige Szenen Ihres Criginalbandes in das Schniﬁprogromm'ouf, und
experimentieren Sie mit dieser Szenenfoige. Auf den Inhalt dieser Szenen soliten Sie vorerst
keinen besonderen Wert legen.

Schnittvorbereitung
= Sind ME 50, PLAYER, RECORDER und Monitor miteinander verkabelt und eingeschaltet?

B Wurden fir PLAYER und RECORDER jeweils der richtige SYSTEM CODE eingesteilt?
B Liegt die Originaicassette im PLAYER, eine Leercassette im RECORDER?

CLEAR MEMORY : Schnitispeicher I&schen

Fingegebene Schnittdaten verbleiben auch nach dem Ausschalten der ME 50 im
Speicher. Wollen Sie aiso elne neue Schnittfolge als Programm erstellen und im Spei-
cher ablegen, mussen Sie den Speicher I6schen. Da die Schniftsteuerung ME 50 bereits
bel der Fertigung und Endkontrolle mehrere Tesiroutinen durchléuft, kann es sein, dal
Daten im Schnittspeicher abgelegt wurden. Ldschen Sie deshalb den Speicher durch
Driicken der Taste CLEAR MEMORY (in der oberen Tastenreihe der ME 50).

B Drlicken Sie die Taste ENTER. (Drlicken Sie eine andere Taste, unterbrechen Sie damit
die Funktion CLEAR MEMORY!) Alle Daten im Schnittspeicher sind geldschi.

Achtung:
Fin Betdtigen der Tastenfolge CLEAR MEMORY + ENTER wéhrend der Schnittprogrammie-
rung fuhrt zum Verlust aller bis dahin eingegebenen Daten!

Hinweis:
Rechis im Display blinkt berelts die Nummer, die der Schnitt (CUT) erhdlt, den Sie als ersten
CUT fur das Schnittprogramm aussuchen werden!

Bandpositionen bei Schnittbeginn
M Sind beide Cassetten zum Bandanfang zurdckgespult?

O Wenn nicht: Drdcken Sie bitte die Taste INIT.
Die ME 50 fanrt PLAYER und RECORDER an den Bandanfang zurGck und setzi das
Bandzdhiwerk des PLAYERS auf “Null”.

Ubermrifen Sie selbst, ob der RECORDER den Bandtransport beendet hat,

Hinweis:

Da der Stand des Bandzahlwerks der einzige Bezugspunkt fir die SchnittausfUhrung ist, darf
INIT oder COUNTER RESET nur am Anfang der Schnittbearbeitung ausgefuhrt werden.
(Dieser Hinweis ist nur gultig fr den Schnitt nach Bandzdhlwerksimpulsen!)
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Die Videocassette im PLAYER muB bei einem spéteren COUNTER RESET ganz zurlickgespult
sein und am Bandanfang stehen.

Der Vorspann : Wichiig bei der Aufnahme jedes Videofilms

Machen Sie es sich zur Angewohnheit, bei der Aufnahme jede Videocassette mif einem
Vorspann von ca. 20 Sekunden zu versehen (das kann zum Belspiel ein “Schwarzbild” sein.
also eine Aufnahme ohne Bildinformation). Bei Aufnahmen mit dem Camcorder iassen Sie
diesen mit aufgesetztern Obiekfiv-Schufzdecke! einfach etwa 20 Sekunden in RECORD
laufen,

Versehen Sie jetzt auch die Videocassette im RECORDER mit einem Yorspann.
B Drlcken Sie die Taste DIRECTRECORD.

U Der RECORDER startet den Aufnahmebetrieb. N o
Dies wird auch mit akustischen Signaien deutlich gemachi, weil jede unbeabsichfigte
RECORDER-Aufnaghme verhindert werden solll

[l Dracken Sie nun nach etwa 20 Sekunden die Taste STOPR. Der Vorspann auf der
Leercassette ist fertig.

PROGRAM CUT IN / CUT OUT : Die Erstellung des Schnittprogramms

Jetzt wahien Sie die Szenen fGr thren Probeschnift aus.
B Dricken Sie die Taste PLAYER.

Zur Erstellung des Schaittprogramms sichten Sie das Originalband, das im PLAYER liegt.

Rechts unten irm Display blinkt immer die Nummer, die die Szene erhalten wird, die Sife
als nachste fr den Schnitt markieren.Diese Zahl ist die unverwechselbare Kennzahl fur
eine Szene und heildt CUT-Nummer.

Hinweis:

Sie sollten sich jede CUT-Nummer und den Inhalt (Aktion) der Szene stets noﬁeren! Einen
Vorschiag fur eine derartige “Schnittlisten-Dokumentation” finden Sie im Anhang
dieser Gebrauchsanleitung. Bitte fertigen Sie sich ggf. Kopien davon an.

O Dricken Sie die Taste PLAY. Der PLAYER startet den Wiedergabebeirieb. Die Bilder des
Criginalbands erscheinen quf dem Kontroll-Monitor.

CUTNR. 1 (Fliegender Schnift")
B Dricken Sie die Taste PROGRAM CUTIN/CUT OUT.

Sie haben den Anfang (CUT IN) einer zu Uberspielenden Szene festgelegt. Die CUT-Num-
mer 01, rechts unten im Display der ME 50, blinkt jetzt schneller!

O Drucken Sie nach einiger Zeit, der PLAYER bieibt in Wiedergabe, ermneut die Taste
PROGRAM CUT IN/CUT OUT.
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Sie haben jetzt das Ende elner zu Uberspielenden Szene festgelegt. Die Schniﬂdq’ren
werden automatisch in den Schnittspeicher Ubermommen. Die CUT-Nummer biinkf
nicht mehr.

Drlcken Sie nun die Taste PAUSE. Der PLAYER unterbricht die Wiedergabe und liefert
ein Standbild.

Im Display sehen Sie, dafl ein Platz im Schnitfprogramm belegt wordg—::n is_’r und der
Zeiger (Cursor) bereifs auf Platz 2 des Schnittprogramms steht, Gleichzeitig bl}nkT rechts
die neue CUT-Nummer 02, die Nummer, die der néichste Schnitt erhalten wird.

(Auf die genauen “Zusammenhdnge zwischen PROGRAM-Nummmer und CUT-Num-
mer” wird unter dieser Uberschrift noch ausfihrliich eingegangen.)

Markieren Sie nun die zweite Szene fir thr erstes Schniftprogramm.

CUT NR. 2 ("Exakier Schnitt™)
8 Suchen Sie sich die zweite Szene, die Sie Uberspielen wollen.

O

1

Dricken Sie die Taste PLAY. Der PLAYER setzt die Wiedergabe fort. (Bei einigen Video-
recordern muB statt der Taste PLAY die Taste PAUSE betdfigh werden.)

Suchen Sie den Anfang der ndchsten Szene, die Uberspielf werden soll. Dracken Sie
die Taste PAUSE.

Flr PLAYER mit Bildsuchiauf und Einzelbildschaitung:

Fahren Sie den PLAYER im Bildsuchlauf zum Standbild am Anfang der Szene. (Taste <<
oder >> bei PLAY ocder PAUSE.

Die Taste SINGLE STEP ermdglicht die genaue Positionierung auf den Schnitfanfang
(CUT IN). Taste SINGLE STEP langsam, Bild fUr Bild, druckent (Gilt nur fUr Videcrecorder,
die diese Laufwerksfunktionen besitzen.)

Drdcken Sie die Taste PROGRAM CUT IN / CUT OUT beim ersten Bild der Szene.

Der CUT IN (Schniftanfang) fGr CUT Nr. 2 wird gespeicherf, Die CUT-Nummer blinkt
schneller.

Dracken Sie die Taste PLAY. Der PLAVYER setzt die Wiedergabe fort.
(Bei einigen Videorecordern ist statt der Taste PLAY die Taste PAUSE zu dricken.)

Suchen Sie das Ende der zweiten Szene, die Uberspielt werden soll. Dricken Sie die
Taste PAUSE.

Fir PLAYER mit Bildsuchiauf und Einzelbildschaltung:

Fahren Sie den PLAYER im Bildsuchlauf zum Standbild am Ende der Szene. (Taste <<
oder >> bei PLAY oder PAUSE)

Die Taste SINGLE STEP ermdglicht die genaue Positionierung auf das Ende des Schnitts
(CUT OUD). Taste SINGLE STEP langsam, Bild flr Bild, drickeni
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0 Dricken Sie die Taste PROGRAM CUTIN / CUT OUT beim lefzten Bild der Szene. Der QUT
OUT (Schnittende) fur CUT Nr. 2 liegt nun fest. Der gesamte Schnitt wird in das Schnitt-
programm aufgenommen,

CUT NR. 3 ("Exakter Schnift”)
Widhlen Sie die dritte Szene, die Uberspielt werden soli.

B Dricken Sie die Taste PLAY, Der PLAYER setzt die Wiedergabe fort. (Bei einigen Video-
recordermn statt PLAY die Taste PAUSE drticken.)

Rechts unten im Display blinkt bereits die neue CUT-Nummer,

[1 Suchen Sie den Anfang der néchsten Szene, die Uberspielt werden soll. Dricken Sie
die Taste PAUSE und gehen Sie weiter vor, wie bei CUT NR. 2 beschrieben.

Sie haten jetzt drei Szenen (CUTS) im Schniftspeicher der ME 50 abgelegt.
(Bis zu 99 Speicherpiatze kdnnen so fUr die Uberspielung einer Schnittliste belegt werden).

Preview: Die Schnitt-Vorschau

Die ME 50 kann ihnen alle Szenen vorfihren, die Sie in ein Schnitfprogramm aufgenommen
haben -und zwarin der Reihenfolge, in der sie im Schnitfprogramm stehen (Programmpiciz
01 bis Programmpiatz 99). Diese Vorschau-Funktion wird mif PREVIEW bezeichnet.

8 Drlcken Sie die Taste PREVIEW.
Die Anzeige PREVIEW blinkt wdhrend der Schnifisimuiation.

Die ME 80 fahrt den PLAYER kurz vor den Beginn der Szenen, geht Uber in PLAY, gibt zu
Szenenbeginn (CUT IN) ein akustisches Signal und zeigt das erste Bild der Szene fur ca.
3 Sekunden ais Standbild. Danach fihrt die ME 50 diese Szene in PLAY vor und zeigt
dann, nach einem emeuten Signal, das letzte Bild der Szene (CUT OUT) wieder als
Standbild. Anschliefend werden noch kurz einige Bilder angezeigt, die dem CUT OUT
foigen.

00 Die ME 50 wiederholt diesen Vorgang fur alle progammierten Szenen in der Reihentol-
ge. in der sie im Schnittprogramm stehen. Mit der Taste BREAK kénnten Sie die Schnitt-
simulation abbrechen.

Hinweis:

Redlistisch @Bt sich die Wirkung einer Schnittfoige nur im Zusammenschnitt beurteilen.
Deshalb nutzen selbst die Profis in den Studios die PREVIEW-Funktion haupts&chlich zur
Beurteilung von Schnittanfang und -ende eines Einzelschnifts, weail nach bereifs 10 Dis
15 Sekunden keine exakte Erinnerung mehr an das vorangegangene Szenenendbild
maoglich ist.

Hinzu kormmt noch, daB durch die Schnittvorschau unweigerlich auch alle mechani-
schen Toleranzen von Videoband (Dehnung und Schlupf) und Bandzahlwerk in den
spéteren "echten Schnittbetrieb™ als zusatzliche Abweichungen einflieen.
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(Ausgenommen hiervon sind lediglich wieder die Zuspielgerd’re‘,‘ die eine bildgenaue
Adressierung der Videoaufnahmen ermaglichen - wie bereifs erwdhnt.)

[0 Gehen Sie deshalb besser Uber zum “Probeschnitt” der von Ihnen besfimmten Szenen.

PERFORM : Die Ausfiihrung des Schniliprogramms

Zur Markierung der einzelnen Schnitte und zur Schnittsimutation haben Sie nur mif dem
PLAYER gearbeitet, Die Montage der Szenen zu einem Videofiim erfolgtim RECORDER. Die
Uberspielung der ausgewdhiten Szenen vom PLAYER auf den RECORDER wird nach dem
festgelegten Schnitiprogramm (PROGRAM) von der ME 50 gesteuert. In der Reihenfolge,
in der die Szenen im Schnittprogramm stehen (Programmpilatz 01 bis Programmplatz 99),
werden sie auch montiert Uberspielt).

B Dilicken Sie die Taste DIRECTRECORD. Gehen Sie bitte sofort zum ndchsten Schritt Gber!

(Der RECORDER startet den Aufnahmebetrieb. Dies wird auch mit akustischen Signalen
deutlich gemacht, weil jedes unbeabsichtigte Starten der RECORDER-Aufnahme ver-
hindert werden soll!)

[ Driicken Sie sofort die Taste PAUSE. Der RECORDER schaitet auf AUFNAHME/PAUSE.

O Drlicken Sie nun die Taste PERFORM. Die Display-Anzeige ASSEMBLE PROGRAM EDIT
besagt, daB die einzelnen Szenen nacheinander montiert (editiert) werden.

Mehr ist nicht zu tun, um lhre ersten 3 Schnitte zu Uberspielen. Die ME 80 s?eueﬁ sellbstatia
PLAYER und RECORDER, suchf die ausgewdhlten Szenen und setzf sie zu einem neuen
Videofilm zusammen. '

Hinweis 1:
Mit der Taste BREAK konnten Sie die Ubersplelung abbrechen. Wichtig ist, die STANDBY
TIME des RECORDERS nicht zu Uberschreiten (genauere Informationen dazu auf Seite 40).

Hinweis 2:
Vor der Ausfuhrung eines Iéngeren Schnittprogramms spulen Sie die Videocassette im
PLAYER bitte an deren Bandanfang zurlick und dricken danach die Taste COUNTER RESET.

Uberpriifung der Schnittausfithrung

Hat die ME 50 das Schnittprogramm ausgefUhrt, blinkt die Anzelge PROGRAM EDIT nicht
mehr im Display. Zusétzlich wird wieder auf die Ansteuerung fur den PLAYER umgeschaliet
(Anzeige PLAYER im Dispiay),

O Der RECORDER bleibt in AUFNAHME/PAUSE.

Dricken Sie die Taste RECORDER. )
{(Denken Sie daran, daB alle Laufwerksfunktionen f0r den RECORDER nur fur 5 Sekunden
im Display angezeigt werden!)

O Dricken Sie die Taste STOP.
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Fahren Sie das Band im RECORDER zurGick.
Dricken Sie die Taste PLAY.

Auf dem Monitor sehen Sie nun lhren geschniftenen Videofilm!

N

Driicken Sie die Taste STOP nach Beendigung der Wiedergabe.

Bei STOP fadelt der RECORDER das Videoband aus. Ein genaues Anfigen weiterer
CUTs an die schon Uberspielten Szenen ist nicht mehr maglich! Siehe auch Bemerkun-
gen zu STANDBY TIME GVER auf Seite 40,

Lassen Sie sich nicht von etwaigen Schnittungenauigksiten initieren. Diese konnen
probiemlos durch die Funktionen EDITIN / EDIT QUT oder durch Verdnderung dgr SETUP
TIME korrigiert werden. Diese Moglichkeiten werden noch unter diesen Rubriken e-
handelt.

Anderungen im Probe-Schniftprogramm

Sie haben bereits drei Szenen zu einem Schnittprogramm zusammengestellt und diese
Szenen Uberspielt, Dieses Schnitfprogramm bleibt solange gespelichert (auch nach dem
Ausschalten der ME 50), bis es von ihnen mit CLEAR MEMORY geldscht wird. Nachfolgend
mochten wir hnen drel Moglichkeiten aufzeigen, wie Sie das Schniffprogramm jederzeif
ver&ndern kénnen, (Weitere Maglichkeiten werden spéter noch beschrieben.)

CHANGE : Zwei Szenen fauschen die Pidize im Schnilfprogramm

Sie kénnen Szenen innerhalb des Schnitfprogramms umstellen. Vertauschen Sie die jetzt
die Programmpléize der Szenen 1 und 3 :

B Die biinkende CUT-Nummer zeigt an, welche Nummer der néchste Cut erhalt.

O

a

Wahlen Sie mit der Zahlentaste -1 den Programmplatz 03. Auf diesem Platz (PROGRAM-
Nr. 03) steht die Szene mit der CUT-Nr. 03

Driicken Sie die Tasie CHANGE.

Hinweis:

Sollte es hierbei zu Fehlfunkiionen kommen, driicken Sie kitte erst die Taste ENTER und
daonach ermneuf die Taste CHANGE!

Wahlen Sie mit der Zahlentaste -1 die PROGRAM-Nr. 01 (Taste zweimal driicken)! Auf
diesem Plaiz (PROGRAM-Nr. 01) steht die Szene mit der CUT-Nr. 01

Drdcken Sie die Taste ENTER.

CUT-Nr. 1 und CUT-Nr. 3 haben den Schnifflistenplatz getauscht.
Auf dem Platz PROGRAM-Nr. 01 stent nun die Szene mit der CUT-Nr. 03.

Wanhien Sie mit den Zahlentaste +1 die PROGRAM-Nr. 03 (Taste zweimal dracken)!

Auf dem Platz PROGRAM-Nr. 03 steht nun die Szene mit der CUT-Nr. C1.



22

2
O
0O

ME 50 - Hinweise zum Gebrauch

Uberprifen Sie die neue Schnittfolge
Dricken Sie die Taste PREVIEW.

Warten Sie, bis alle Szenen vorgefuhrt worden sind.
Die Reihenfolge istjetzi: CUT 3, CUT 2, CUT 1

Uberspielen Sie die Szenen dieser neue Schnitffolge - dricken Sie nacheinander die
Tasten DIRECT RECORD, PAUSE und PERFORM.

Warten Sie bis alle Szenen Uberspielt worden sind. Der RECORDER bieibt in der Funktion
AUFNAHME/PAUSE. Sie haben nur begrenzt Zeif, urn an die Uberspielten Szenen schnitt-
genau eine weltere Uberspielung anflgen zu kdnnen.

Erléuterungen zur Anzeige STANDBY TIME OVER finden Sie auf Seite 40 dieser Anleitung.

COPY : Wenn sich ein CUT im Schnittprogramm wiederhoien soll

Solt sich eine Szene sinmal oder mehrmals im Videofilm wiederholen, mussen Sie diesen
CUT nicht immer wieder neu mit PROGRAM CUT IN / CUT OUT in das Schniffprogramm
aufnehmen. Die Anfangs- und Enddaten eines CUT kénnen innerhalio der Schniffliste
beliebig off kopiert werden. Die Kopien einer Szene erhalten neue CUT-Nummerm, damif
sie einzeln angewdhit und Gberarbeitet (z.B. gekdrzt oder verlangert) werden kénnen.

0

0O a

B Kopleren Sie die Szene 2 lhres Videofiims aus unserem gemeinsamen Beispiel. Die

blinkende CUT-Nummer zeigt an, welche Nummer der néchste CUT erhdilt.

Wdhlen Sie mit der Zahlentaste -1 den Progremmplatz 02 (Zahlenfaste zweimal drik-
ken).

Auf diesem Platz PROGRAM-Nr. 02 steht die Szene mit der CUT-Nr. 02.

Dricken Sie die Taste COPY. Die blinkende CUT-Nummer zeigt an, welche Nummer die
Kople des ausgewdhiten CUT erhalten wird.

Wdhlen Sie mit der Zahlentaste +1 die PROGRAM-Nr. 04 (Taste zweimal dricken). Dieser
Platz (PROGRAM-Nr. 04) ist nicht belegt.

Dricken Sie die Taste ENTER,

CUT-Nr. 2 wird damit auf den Plaiz PROGRAM-Nr.04 kopiert. Die Kopie erhdit die neue
CUT-Nr."4", um sie getrennt anwdéhlen und Uberarbeiten zu kdnnen.

Uberprifen Sie diese neue Schnittfolge, die jetzt vier Szenen umfaBt: Dricken Sie die
Taste PREVIEW,

Warten Sie, bis alie Szenen vorgefthrt worden sind.
Die Reihenfolge muB lauten: CUT 3, CUT 2, CUT 1, CUT 4 (= identisch mit CUT 2).

Uberspielen Sie die Szenen dieser neuen Schnittfolge: dricken Sie die Taste PERFORM.

Warten Sie, bis alle Szenen Uberspielt worden sind. Der RECORDER bleibt in der Funkiion
AUFNAHME/PAUSE. Sie haben nur begrenzt Zeit, um an die Uberspielten Szenen schnitt-
gencu eine weitere Uberspielung anflgen zu kdnnen.

(Siehe Erlduterungen zur Anzeige STANDBY TIME OVER auf Seite 40)!
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DELETE : Wie Sie einen CUT aus dem Schnittprogramm l0schen

Sie kdnnen jederzeit beliebige Szenen aus dem Schnittprogramm entfernen.

B Ldschen Sle die Szene 2 aus unserem gemeinsamen Schnitfprogramm.

O wahien Sie mit der Zahlentaste -1 den Programmplatz G2 (dreimat dricken).

Auf diesem Plafz (PROGRAM-NI.02) steht die Szene mit der CUT-Nr. 02.

L1 Drucken Sie die Taste DELETE.

L1 Dricken Sie die Taste ENTER.
CUTNr.2 wurde aus dem Schnitiprogramm geldscht. Auf diesen Platz PROGRAM-Nr.02)
ist von rechts die CUT Nr. 01 nachgertckt. Das Schnittprogramm enthdlt jetzr wieder 3
Szenen.

[ UOberprifen Sie die neue Schnittfolge: Dricken Sie die Taste PREVIEW.

0 Warten Sle, bis alle Szenen vorgefinrt worden sind.

Die Reihenfolge lautet nun: CUT 3, CUT 1, CUT 4.

Hinweis zum Anferfigen von Schnittlisten

Sie haben jetzt schon die wichtigsten Funkiionen der ME 50 kennengelernt. Die informa-
tionen im nachfogenden Teil des Handbuches sind deshalb wesentlich knapper gehalten.
Nutzen Sie auch die Ubersicht Gber Tasten und Display im Anhang, um sich weiter zu
orientieren.

Kopieren Sie sich die Seiten *Schnittlisten-Dokumentation” aus dem Anhang, um die
CUT-Nummer einer Szene und deren inhalt fir Sie “transparent” zu haiten.

Hinweis:
Damit Sie wissen, welche Nummer die néchste Szene einer Schnittfolge erhdit, blinkt diese
CUT-Nummer schon, wenn der Zeiger auf einem freien Programmplatz steht.

Die CUT-Nummer ist fUr ciie Schnittbearbeitung wesentlich, da sie immer fur eine bestimmte
Szene steht. Was sich Gndem kann, das ist der Programmplatz auf dem ein CUT steht, das
heiBt vor cder nach welcher Szene innerhailb einer Schnitifolge er Uberspielt wird.

Né&hete ErlGuterungen auf der foigenden Seite.

Hinweis:

FUr den Zusammenschnitt von Szenen verschiedener Videocassetten zu einem Videofim
kénnen Sie das Schnittprogramm mit der EP-Funktion unterteilen. Dieses erfordert aber
eine gewisse Praxis im Erstallen von Schnittprogrammen.

Achten Sie auf eine genaue Dokurmnentation bei lhrer Aroeit, dann werden Sie sehr schnell
auch diese Mdéglichkeiten der ME 50 “in den Griff bekommen”.
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Uberarbeitung eines Schnittprogramms

Sollten Sie Sie die Seiten 16 bis 23 noch nicht gelesen haben, miissen Sie wissen_, dab hier
nachfolgend einige Kenntnisse Gber die Erstellung eines Schnittprogramms bereits voraus-
gesetzt werden.

Zusammenhdénge zwischen CUT und PROGRAM

PROGRAM-Nummer (Programmplaiz)

Die ME 50 hait 99 Schnittprogrammpléitze bereit, in denen die Daten der zu Uberspielenden
Szenen gespeichert werden. Jeder Schrittprogrammplatz kann direkt mit den Zahlenta-
sten +1,-1,+10, -10 angewahlt werden. Der dort abgespeicherte CUT stenht zur Uberarbei-
tung zur VerfGgung. Die Schnitidaten werden im Dispiay angezeigt. Das Schnittprogramm
bleibt solange gespeichert (auch nach dem Ausschalten der ME 50). bis es von Ihnen
geloscht wird (CLEAR MEMORY). Uber der angewdhiten PROGRAM-Nummer steht im
Display ein kieiner Pfeil, der Cursor (). Die Uberspielung von ausgewdhifen Szenen (PER-
FORM) beginnt mit dem CUT auf Programmplatz 01, dann folgt die Szene auf Programim-
plafz 02, usw. - bis Programmplatz 99.

CUT-Nummer Szenennummer)

Mit der ersten Bestimmung des CUT IN- und CUT QUT-Punkies legen Sie fir jede Szene eine
Nummer fest. Diese CUT-Nummer wird immer beibehalten, um die Szene eindeutig zu
kennzeichnen. Sie wird rechts neben dem Schnittprogramm (PROGRAM) angezeigt. Frele
CUT-Nummern blinken, damit diese Nummer flr den néchsten Cut notiert werden kann.
Die ME 50 vergibt die CUT-Nummern fortlaufend bis zu CUT-Nummer 99.

Solite der Fali einfreten, daB mehr als 99 CUT-Nummern bendtigt werden, werden CUT-
Nummern vergeben, die nicht mehr im Schnittprogramm verwendet werden. Sie sollfen
sich CUT-Nummer und Szenenbeschreibung notieren. Nuizen Sie dazu die Seiten “Schniit-
fisten-Dokumentation” im Anhang dieser Anleitung, die Sie fotokopieren soliten.

Schon bei der Eingabe kdnnen Sie den Programmplatz, auf dem ein CUT stehen soll, mit
den Zahlentasten frel wéhlen und bestimmen. Sie kdnnen aber auch alle interessanten
CUTs der Reihe nach, wie sie auf dem Videoband sind, eingeben und spdfer im Schniff-
programmumstellen, Oder Sie suchen sich auf dem Band im PLAYER gleich Szene fur Szene
in der gewlnschten Relhenfolge.

Achtung: ‘

Nur wenn der Cursor auf einem freien Programmpiciz steht, sollfe dort mit den Tasten
PROGRAM CUT iN / CUT OUT, oder COPY ein CUT abgespeichert werden. Stelien Sie den
Cursor auf einen belegten Programmplatz, wird der neue CUT auf diesem Programmplaiz
in das Schnittprogramm eingeflgt, also vor den CUT gestelit, der urspringlich auf diesem
Programmplatz war, Diese Programmierung verhindert das versehentiiche Loschen von
bereifs eingegebenen Schniffdaten.

Stehen keine Programmplétze mehr zur Verfiigung, blinkt die gesamte Reihe PROGRAM
im Dispiay!

Soliten Lucken im Schnittprogramm sein, k&nnen Sie das Programm “verdichten” (siehe
unfer PACK).

B Die Taste ENTER stoppt das Blinken der Display-Anzeige PROGRAM.
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Beispiele verschiedener Display-Anzeigen

PROGRAM-Nr.. Cursor CUT-Nr.:
v
Beispiel 1 —~—
01~
01 PN

Der Schnittspeicher ist leer, CUT-Nummer 01 plinkT - siehe Seite 16.

PROGRAM-Nr.. Cursor CUT-Nr.:

k4

Beispiel 2
04 123 -04-

Der Programmplatz 04 ist nicht belegt. CUT-Nummer 04 wird als ndchste vergeben und
biinkt. Programmpldtze 01, 02 und 03 sind bereitfs belegt.

PROGRAM-Nr. Cursor CUT-Nr.:

Beispiel 3 -4
38 123456789 24

Auf Programmpiaiz 38 steht CUT-Nr. 24

PROGRAM-Nr.; Cursor CUT-Nr.:
Beispiel 4 v
14 123 56789 EP
A

Auf Programmplatz 14 steht ein EP; Strich unter dem Progrommplatz biinkt - siehe Seife 30.

PROGRAM-Nr.: Cursor CUT-Nr.:
Beispiel 5 v
12 123456789 14
Auf Programmplaiz 12 steht Cut 14 als Sonderschnitt (TRICK) - siehe Seite 34
PROGRAM-Nr.. Cursor CUT-Nr.:
Beispiel 6 v
24 123 789 --

Auf den Programmpldizen 24, 25, 26 stehen AUX-Daten, die Uber die AUX-Buchse ange-
schlossene Gerdte steuern - siehe Seite 35
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Bearbeitung von Einzelschnitten
in einem Schnitiprogramm

Jeder Schnitt(CUT) in einem Schniftprogramm kann nachtréglich Uberarbeitet werden.

IN, OUT, LAP : Anzeige von Schnittposition und -zeit flr einen CUT

Steht der Cursor auf einem Programmplatz, der mit einem CUT belegt ist, SO werden die
Schnittdaten dieses CUTs automatisch im Display angezeigt; folgende Abklrzungen bzw.
Bezeichnungen kennzeichnen jeweils

IN = den Bandstand bei Szenenanfang,
QUT = den Bandsfand bei Szenenende,
LAP = Szensnidnge in Bandz&hiwerkseinheiten und Einzelbildem

(Umschatten von OUT auf LAP und umgekehrt mit Taste DISPLAY OUT / LAP);
L PGM = Programmilénge (Laufzeit des Videofims) in HOURS MIN SEC FRAMES )
(zur Anzeige der Programmidinge bifte die Taste DISPLAY IN / PGM dracken)

SELECT: einen CUT im Schnittprogramm suchen.

Haben Sie sich die CUT-Nummer einer Szene notiert, kdnnen Sie jederzeitf feststellen, an
welcher Stelle sie im Schniftprogramm steht,

B Drucken Sie die Taste SELECT.
Im Anzeigefeld der CUT-Nummer blinken zwei Striche.

[@ Geben Sie mit den Zahlentasten +1, +10, -1, - 10 die CUT-Nummer an, deren Programm-
piaiz Sie suchen. :

[} Drlcken Sie die Taste ENTER.

Der Cursor springt auf den gesuchten Programmplatz und die PROGRAM-Nummer,
sowie die Schnittdaten (IN, OUT oder LAP) dieses CUTs werden angezelgt.

Ist keine Szene unter der gewdnlten CUT-Nummer im Schnittprogramm obgelggf,
bleibt der Cursor auf dem zuletzt gewdhiten Programmplaiz stehen, und die Anzeige
SELECT erlischt.

Hinweis:
Die Taste SELECT leitet auch noch zusdtzliche Sonderfunktionen ein:

W EP. die Unterteilung des Schnittprogramms (siehe Seite .30,
B PACK, das Komprimieren des Schnittprogramms (siehe Seite 31),

M SELF LEARNING, System Code fUr infrarot-fernbedienbare RECORDER programmieren
(siehe Seite 12),

B SINGLE PREVIEW (siehe Seite 28),
B SINGLE PERFORM (siche Seite 28).
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EDIT IN/OUT: Anfangs- und/oder Endpunkie eines CUT korrigieren

Wie genau die ME 50 schneidet, ist von den eingesetzten Videorecordern abhd&ngig. Ein
Probeschnitt gibt AufschluB Uber Schnittungenauigkeiten, die immer RECORDER-bedingt
sind. Solifen immer wieder die gleichen Abweichungen auftreten, kann durch die Einsiel-
lung der SETUP TIME (Selte 36} die Schnitigenauigkelt verbessert werden.

Davon unabhdéngig kdnnen Sie jederzeit Schnitteinstieg und Schnitfausstieg eines CUTs
verdndem. '

Komrekiur des CUT IN-Punkies:

B Dricken Sie die Taste EDIT IN zur Korrektur des CUT IN-Punktes der im Schnittprogramm
angewdhlten Szene.

1 Der PLAYER fahrt zurmn CUT IN der Szene und zeigt ein Standbild.

[T Ist der CUT IN zu frGh, dricken Sie die Taste - fur jedes Bitd, um das die Szene kurzer
werden soll.

[ st der CUTIN zu spdrt, drticken Sie die Taste + fUr jedes Bild, um das die Szene langer
werden soll.

7

Driicken Sie erneut EDIT IN, wenn Sie den neuen Schnitteinstieg Uberprufen wollen.
[0 Wiederholen Sie gegebenenfalis die zuvor geschilderten Schritte.
LI Dracken Sie zum AbschluB die Taste ENTER.

Korrekiur dés CuT QUT-Punktes: :

B Dricken Se die Taste ERIT OUT zur Korrektur des CUT OUT-Punkfes der im Schniftporo-
grarmrm angewdhiten Szene.

[0 Der PLAYER fahrt zum CUT QUT der Szene und zeigt ein Standbild.

O st der CUT OUT zu frith, driicken Sle die Taste + fur jedes Bild, um das die Szene Ianger
werden sofl,

O Ist der CUT OUT zu spat, driicken Sie die Taste - fUr jedes Bild, um das die Szene karzer
werden soll.

O

Dricken Sie erneut EDIT OUT, wenn Sie den neuen Schnitteinstieg Uberprdfen wollen.
O Wiederholen Sie gegebenenfalis die zuvor geschilderten Schritte.
O Drlucken Sie zum Abschlu die Taste ENTER.

Korrektur der CUT-Punkte mit den “Laufwerkstasten” der ME 50:

B Statt mit den Tasten + und - kénnen Sie auch mit den Laufwerkstasten den PLAYER zum
neuen CUT-Punikt fahren, nachdem Sie die Taste EDIT IN oder EDIT OUT gedrlckt haben.

[3 Bringen Sie den PLAYER am neuen Schnitfpunkt in die Funktion PAUSE.
O Drucken Sie zum Abschiu diie Taste ENTER.
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SINGLE PREVIEW: Einen einzelnen CUT Gberprufen

Dies ist eine nUtzliche Funktion, wenn Sie sich einmal keine Notizen Uber den Inhalt der
ausgewdhiten und programierten Schnitte gemacht haben soilten,

B Dricken Sle zuerst die Taste SELECT, dann die Taste PREVIEW, wird nur die Szene
vorgefihrt, die auf dem angewdnhlten, belegten Schnittprogrammplatz steht. CUT IN
und CUT OUT werden 3 sec lang als Sfandbild gezeigt.

Mit SELECT und PREVIEW kdnnen Sie sich alsc gezielt die einzelnen CUTs ansehen.

Hinweis:

Sie kénnen mit den Tasten EDITIN und EDIT QUT immer nur den CUT IN oder CUT QUT eirjer
Szene als Standbild anwdanlen. Drticken Sie die Taste ENTER zum AbschiuB der Einzelbild-
vorfahrung.

SINGLE PERFORM: Einen einzelnen CUT Uiberspielen

Drlicken Sie die Tasten SELECT und PERFORM, so wird exakt die Szene vom PLAYER auf den
RECORDER Uberspielt, die auf dem angewdhlten Schnittprogrammplatz stehi. Der RE-
CORDER muB aber zuerst in AUFNAHME/PAUSE gebracht werden. Mit SELECT und PERFORM
kénnen Ste, unabhdangig vom Schnittprogramm, Szene fr Szene in beliebiger Reihenfolge
Uberspielen. Wenn Sie sich die Wirkung bestimmter Montage-Varianten ansehen wollen,
ist diese Funktion sinnvoll.

B Wdahlen Sie den Programmplatz, auf dem der gewlnschie CUT steht, mit den Zahlen-
tasten an oder whlen Sie mit SELECT (siehe auch Seite 26) den CUT direkt an.

[d Dricken Sie die Taste DIRECT RECORD.
(] Driicken Sie sofort die Taste PAUSE.

O Drtcken Sie nacheinander die Tasten SELECT und PERFORM.
Warten Sie, bis die Szene Uberspielf worden ist. Der RECORDER bleibt in der Funkﬂgn
AUFNAHME/PAUSE. Sie haben nur begrenzt Zeit. um an die Uberspielfe Szene schnift-
genau eine weltere Einzel-Uberspielung durch emeutes Dricken der Tastenfolge

SELECT und PERFORM anfligen zu kénnen (siehe auch Eriduterungen zur Anzeige
STANDBY TIME OVER).

Anderungen in der Szenenfolge des Schnittprogramms

Die eingegebenen Schnitte kdnnen im Schnittprogramm umgestellt, kopiert und geidscht
werden, Die Funktionen, die der Verénderung der Schnittfoige dienen. sind

CHANGE (siehe Seite 21),
COPY (siehe Seite 22),
DELETE (siehe Seite 23),

sowie INSERT, CLEAR und MOVE, die nachfclgend beschrieben werden!
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INSERT: Einen CUT ins Schnittprogramm einfligen

3 Wahlen Sie mit den Zahlentasten den Programmplatz des CUTs, vor dem ein anderer
CUT eingefugt werden soll.

[0 Drnicken Sie die Taste INSERT.
[0 Dnicken Sie die Taste ENTER.
Der neue Programmplatz kann mit PROGRAM CUT IN / CUT OUT neu belegt werden

oder ein CUT kann mit CHANGE oder COPY auf diesen Plafz im Schnitfprogramm
gestellt werden (siehe auch Seifen 21 und 22).

CLEAR: Einen CUT 18schen und den Programmplaiz freihalten

Mit der Taste DELETE (siehe Seite 23) Ioschen Sie die Daten eines CUTs aus dem Schnittpro-
gramm. Die Taste CLEAR hat die gleiche Funktion, jedoch mit dem Unterschied, dab cer
Programmplatz des geldschten CUTs freigehalten wird,

# Wahlen Sie mit den Zahlentasten den Programmpiatz des CUTs, der aus dermn Schnifi-
programm geldscht werden soll und an dessen Stelle ein anderer CUT stehen soll,

[J Dricken Sie die Taste CLEAR.
O Dracken Sie die Taste ENTER.
Der neue Prograrmmplatz kann mit PROGRAM CUT IN / CUT OUT neu belegt werden

oder ein CUT kann mit CHANGE oder COPY auf diesen Plafz im Schnittprogramm
gestellt werden (siehe cuch Seiten 21 und 22).

MOVE: Einen CUT auf einen anderen Programmplatz stellen

Wolten Ste einen CUT im Schnittprogramm auf einen anderen Programmpiatz umstelien,
also nicht kopieren (COPY) oder austauschen (CHANGE), bietet sich [hnen die Tastenfolge
COPY - CLEAR an.

B Wahlen Sie mit den Zahlentasten (oder Uber SELECT) den Programmplatz des CUTs. der
diesen Programmplatz veriassen soll, um auf einen anderen gestellt zu werden. Die
CUT-Nummer wird angezeigt.

[0 Dricken Sie die Taste COPY. Die neue CUT-Nummer, die dieser CUT im normalen
Kopiervorgang bekommen wurde, blinkt.

3 Dricken Sie die Taste CLEAR. Die urspringliche Nummer des CUTs erscheint wieder im
Dispiay.

O wéhlen Sie mit den Zahlentasten den Programmpiatz, auf den der ausgew&hiie CUT
gestellt werden soll.

[ Solider CUT eingefligt werden, stellen Sie den Cursor auf den Programmplatz des CUTs,
vor dem der ausgewdhlte CUT stehen soll.

O Dricken Sie die Taste ENTER.
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EP: Das Schnittprogramm aufteilen

Wenn Sie sich mit der Arbeitsweise der ME 50 vertraut gemacht haben, werden Sie die
Programmierung mit EPs (End of Program) besonders gern nufzen. Das Schnitfprogramm
der ME 80 ist so angelegt, daB bei PREVIEW und PERFORM immer die gesamte Schnittfolge
zur Ausfahrung kommit, Im Gegensatz dazu haben Sie mit der Funktion EP die Moglichkeit,
PREVIEW und PERFORM aufTelle des Schnittprogramms zu begrenzen, um z.B. mit bestimm-
ten CUTs besser experimentieren zu kdnnen (etwa verschiedene Schnittfolgen gleicher
Szenen zu Uberspielen). Befindet sich ein EP im Schnitfprogramm, so werden PREVIEW und
PERFORM nur fir gie CUTs ausgefuhrt, die in dem unterteilten Programmbereich liegen, in
dem der Cursor steht (siehe auch die untenstehende Abbildung).

Der Zusammenschnitt von Szenen verschiedener Cassetten
auf ein Band

Mit “End of Program” kénnen Sie auch Szenen verschiedener Cassetten zu einem Video-
band zuammenstellen. Bevor Sie eine neue Cassetia in den PLAYER legen, fugen Sie einen
EP in das Schniftprogramm der aktuellen Schnittfolge ein. Spulen Sie jede Originalcassette
i PLAYER an den Bandanfang zur(ick, und driicken Sie die Taste COUNTER RESET, bevor
Sie die Schnitte auf der jewelligen Cassetie festlegen.

Achten Sie beim spateren Uberspielen der Cassetten auf die gleiche Reihenfolge wie beim
Setzen der EP-Punkte.

- So unterteilen Sie das Schniltprogramm:
B Wdahien Sie mit den Zahlentasten den Programmplatz far den EP.

[0 DrtGcken Sie die Taste SELECT.
{71 Dricken Sie anschlieBend sofort die Taste BREAK.

Steht der Cursor auf einem belegten Programmpiatz wird der EP dort eingefugt.

Das Feld unier dem Cursor bleilot frei, Statt der Ziffer wird ein blinkender Strich gezeigt
und anstelle der CUT-Nr erscheint die Anzeige EP. (Beispiel 4, Seite 25)

Beispiel fur EPs auf 2 Cassetten, die zu einer Endfassung tberspielt werden sollen:
¥  Cursor

01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 |PROGRAM-Ar

10 02 04 05 06 EP O1 03 07 08 09 EP 12 11 |CUT-N. baw. EPs

e Cassette 1 -] Cassette 2

EPs stehen auf den Programmpiétzen 06 und 12; der Cursor steht auf Programmplatz 08.

Mit der Taste PREVIEW oder PERFORM, kdnnen die Schnifte mit den CUT-Nummern 01, 03,
07. 08, und 09 vorgefUhrt oder Uberspielt werden. Zur Ausfuhrung kommen also alle CUTs,
die im Schnittprogramm zwischen den beiden EPs liegen.
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Wenn im abgebildeten Beispiel der Cursor auf den Programmplatz 05 gles’relif wird,
kommen mit PREVIEW oder PERFORM die CUTs 1C, 02, 04, 05 und 06 zur Vorfuhrung oder
zur Uberspielung.

Hinweise: )
Wenn nacheinander alle EPs (Cursor auf EP, dann Tasten DELETE un_d ENTEQ) geldscht
werden, wird das Schnittprogramm wieder komplett vorgefihrt oder Gberspielf.

Nutzen Sie die Programmierung mit EPs, um Szenen, deren Verwendung noch unkiar ist,
“beiseife” zu stellen.

PACK: Lucken im Schnitiprogramm
enifernen

Bei der Erstellung des Schnittprogramms mit der Taste PROGRAM CUT IN / CUT OUT springt
der Cursor nach dem CUT QUT einer Szene rechts auf den néchsten frelen Programmplatz.
Dort wird dann der néichste CUT abgelegt. Sie kdnnen aber auch mit den Zahlentasten
jeden anderen freien Programmplatz anwdhien und dort den néchsten CUT ablegen. Es
ist sogar sinnvoll, wenn Sie so die Szenen schon in eine gewisse Reinenfoige dringen.

Wahlen Sie einen belegten Programmplaiz, wird der neue CUT vor den CUT gesetzt, der
auf diesem Programmplatz steht (automatischer INSERT im Schniffprogrammy.

Da Sie auch mit COPY und CHANGE freie Programmpiditze anwdhien konnen, kann s
vorkommen, daf Licken (unbelegte Programmpldtze) im Schnifforogramm enfstehen,
Diese Liicken zu schlieBen ist sinnvall, wenn Sie einen besseren Uberblick Uber das Schniti-
programm haben wollen und besonders wenn Programmpléize knapp werden.

So schiieflen Sie die Licken im Schniftprogramm:
B Drucken Sie die Taste SELECT.

Ol Driicken Sie anschlieBend sofort die Taste PROGRAM CUT IN/CUT OUT.
Das Schnittprograrmm wird “verdichtet” und weist keine Licken mehr auf.

Stehen keine Programmpldtze mehr zur Verflgung, blinkt die gesamte Reihe
PROGRAM im Display! Die Taste ENTER stoppt das Blinken der Anzeige.

Uberspielen Sie das Programm mit PERFORM (nach dem Dracken von DIRECT RECORD
und PAUSE) und erstellen Sie, nach CLEAR MEMORY und COUNTER RESET am Bandan-
fang, das Schnittprogramm fr den ndchsten Tell des Videos.



32 ME 50 - Hinweise zum Gebrauch

Die TIMER-Funkiion

Mit der ME 50 kénnen Sie auch die Zeiten fiir Einzelschnitte und fir Szenenfoigen messen.

Wenn Sie also wissen wollen, wie lange eine Szene dauert oder wie iange der Zusammen-
schnitt mehrerer Szenen dauern wlrde, soliten Sie den Timer nutzen. im Display erscheint
dann statt der Zanhlwerkanzeige des PLAYERs eine Stoppuhr, die Stunden (HOURS), Minufen
(MINUTES), Sekunden (SECONDS) und Einzelbilder (FRAMES) anzeigt.

Zwei Tasten stehen fGr den Timer zur Verfugung:
Taste TIMER zum Messen von Einzelzeiten,
Taste ADD zurm Messen von Summenzeifen.

Hinweis:
Zeiten kénnen nur fUr die im PLAYER zuvor dusgewdhiten Szenen gemessen werden.

30 messen Sie die Zeit einer einzelnen Szene:
B Fohren Sie den PLAYER an den Anfang der Szene (Tasten <<, >>, PLAY, PAUSE).

[0 Dracken Sie die Taste TIMER.

Die Stoppuhr erscheint im Display.
L1 Dricken Sie die Taste PLAY.

Die Stoppuhr lduft,

[0 Dricken Sie die Taste PAUSE oder STOP, wenn das Ende der.zu messenden Szene
erreicht ist. Die Stoppuhr zeigt die gemessene Zeitspanne an.

[1 Mit derTaste ENTER, schaltet das Display wieder auf das normale Anzeigeformat zurdck.

So messen Sie die Summenzeit mehrerer Szenen:
@ Fahren Sie den PLAYER zum Anfang der ersten Szene (Tasten <<, >>, PLAY, PAUSE).

[J Dricken Sie die Taste ADD.
Die Stoppuhr erscheint im Display.
Wurde vorher mit der Taste TIMER eine Einzelzeit gemessen, wird diese im Display
angezeigt. Wollen Sie diese Zeit zur Addition nicht Gbemehmen, wird durch emeutes
Drucken der Taste TIMER die Stoppuhr auf *00:00:00:00" gesetzt.

0 Dracken Sie die Taste PLAY.
Die Stoppuhr [&uft.

O Driucken Sie die Taste PAUSE cder STOP, wenn das Ende der ersten Szene erreicht ist.
Die Stoppuhr zeigt die bislang gemessene Zeit an.
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# Fahren Sie den PLAYER zum Anfang der ndchsten Szene.

imn Display erscheint wieder das gewohnte Anzeigeformat.
O Dricken Sie die Taste ADD.

Die Stoppuhr erscheint emeut im Display mit dem Zeitwert der ersten Messung.
(1 Dricken Sie die Taste PLAY.

Dia Stoppuhr t&uft weiter.

1 Dricken Sie die Taste PAUSE oder STOP, wenn das Ende der zu messenden Bandpas-
sage erreicht ist. Die Stoppuhr zeigt die Gesamizeit fur die erste und die zweite Szene.

[ wiederholen Sie die Schritte sinngemdB, wenn Sie noch weitere Zeiten addieren wollen.

[ Dricken Sie die Taste ENTER, zeigt das Display wieder das normale Arzeigeformat,

Hinweis:
Gemessene Zeiten werden solange gespeichert, bis die Taste TIMER gedrickt wird.
Die Taste TIMER setzf die Stoppunr immer auf *00:00:00:00",

TRICK: Schnitiprogrammierung fur
Standbilder

Die Anweisung TRICK bei der Erstellung einer Schnittliste dient zur Uberspieiung eines
Standbildes. Beachten Sie bitte, daB ein Standbild - wie es der Videorecorder oder
Camcorder zeigt - immer nur “ein Halbbild” darstellt (von wenigen Ausnahmen abgese-
hen). d.h., ein Standbild wird immer weniger Farbsattigung und Scharfe aufweisen, als ein
Videobild in der *normalen” Funktion PLAY. Trofzdem ist es far manche Montagen inner-
halb eines Videofilmes reizvoll, mit der Funkfion TRICK besondere Effekte zu erzielen.
Beachten Sie auch, daB diese Funkfion nur zur Anwendung kommen kann, wenn der
PLAYER die Funktion PICTURE STILL (STANDBILD) beherrscht! '

So programmieren Sie einen CUT fir PICTURE STiLL-Uberspielung:

B Fohren Sie den PLAYER zum Standbild, das Sie ins Schnittprogramm aufnehmen wollen
(Tastenfolge: <, >, PLAY, PAUSE).

[0 Drucken Sie die Taste TRICK. Im Display t&uft ein Timer.

Die Stoppuhr-Funktion dient zur Bestimmung der Zeit, die Sie fur die Uberspielung des
Standbildes festlegen werden.

O Dricken Sie die Taste TRICK ermeut, wenn Sie die Zeit fur die Uberspielung als ausrei-
chend erachten.
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Im Display erscheint das gewohnie Anzeigeformat. Der TRICK-Schnitt erhdit eine
CUT-Nummer und der Programmpiatz fir diesen CUT ist besonders gekennzeichnet.
Ein Sirich unter der Ziffer im Cursorfeld bedeutet, daB hier ein Schnitt mit TRICK abgelegt
wurde (siehe Beispiel 5, Seite 25).

O Wollen Sie nachtraglich die Uberspieldauer des Standbiids korrigieren, dracken Sie die
Taste EDITOUT, wenn der Cursor auf dem Programmypiaiz des CUTs stent. Mif den Tasten
+/- kdnnen Sie die Uberspieldauerveréndem.

Drlicken Sie zum AbschiuB die Taste ENTER.

[ Fin anderes Standbild wahlen Sie, indem Sie die Taste EDIT IN dricken und mit den
Tasten +/- oder den “Laufwerkstasten” der MF 50 das neue Standbild wahlen,

1 Dracken Sie zum AbschluB die Taste ENTER,

O

AUX T und AUX 2:
Steuerungs-Anschlusse

Mit der ME 50 kénnen Sie auch externe Geréte zur Video-Nachbearbeifung ansteuern.

Die Buchse AUX der ME 50 kann mit dem Kabel Typ G (erhdliflich bei threm Focr]hqhdier)
mit den folgenden Gerdten eine “Schnitteinbindung” von Zusatzfunkiionen ermdoglichen.

Gerdte, die lhnen beim Schnift als Zuspieler dienlich sein konnen:

Das sind vor allen Dingen Audiogerdte (Tonband-, Cassettengerét oder CD-Player) und
Schriftgeneratoren, die Uber eine START/STOP-Buchse verfUgen und sich durch Kontaki-
schiuB an dieser Buchse schalten lassen. Geeignet z.8. ist der Schriftgenerator TG 90 aus
der MASTER SERIE von Alperrmann+Velte zum Einblenden von Titeln und Effekten.

Bitte Uberprifen Sie selbst anhand der Bedienungsanleitung der Gerdte oder dgrch
Ausprobieren, ob START/STOP so funktioniert. Ihr Fachhdandier solite Innen ebenfalls weiter-
helfen kdnnen, wenn er die Beschriffung der AUX-Buchse sieht,

Uber die Buchse AUX kénnen mit dem Kabel Typ G zwei externe Gerdte unabhdngig
voneinander angesteuert werden.

Anschluf
B Stecken Sie den Mini-DIN-Stecker des Steuerkabels in die AUX-Buchse der ME 50.

M Stecken Sie den einen Klinkenstecker in die passende START/STOP-Buchse des ersten
Zusatzgerates. Der zweite Stecker kann mit einem anderen Gerdt verbunden werden.
Achten Sie darauf, daB Sie jedem Gerdt den passenden AUX-Kanal zuordnen.

[0 Beispiel:
T1& %0 = AUX 1 (Klinkenstecker 1 des Steuerkabels &)

Tonbandgerdt = AUX 2 (Klinkenstecker 2 des Steuerkabels G)
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Funictionstest

Das anzusteuemde Gardt muB natdrich seiner Verwendung entsprechend in die Schnift-
anlage integriert sein (Tonband an AUDIO IN des RECORDERS, Schriftgenerator zwischen
PLAYER (VIDEC OUT) und RECORDER (VIDEQ IN)). Driicken Sie die Taste AUX T oder AUX 2
der ME 50, je nach AnschiuB. Die Anzeigen AUX 1 und/oder AUX 2 leuchten rechts im
Display auf und das angeschlossene Gerdt startet. Mit der gleichen Taste beenden Sie die
Funktion.

Schniltprogramme mit AUX-Steuerung

Nach dem CUT IN (Taste PROGRAM CUT IN/CUT OUT) konnen Sie mit den Tasten PGM P:UX
1 und PGM AUX 2 den Ein- und Ausstieg der an AUX 1 bzw. AUX 2 angeschlossenen Gerate
wahrend eines CUT festlegen.

Wdéhrend elnes Schnittes driicken Sie PGM AUX 1 zundchsteinmal, umdas ongesch!osserje
Gerat zu starten und dann ermeut PGM AUX 1, um es zu stoppen. Die Anzeige AUX 1 verhdlt
sich entsprechend.

Der Cursor bleibt auf dem Programmplatz stehen, da die AUX-Daten immer auf einem
dem CUT folgenden Programmplatz abgelegt werden. Mit dem CUTOUT (Taste PROGRAM
CUTIN/CUT OUT) schlieBen Sie auch sémtiiche zum CUT gehdrenden AUX-Programme db.
Der Cursor springt zum ndchsten freien Programmpiatz,

Es kodnnen beliebig viele AUX-Programme fir einen CUT erstellt werden (siehe auch Belspiel
auf Seite 25; und beachten Sie: bei Programmpldétzen, die mit AUX-Programmen Delegt
sind, wird keine CUT-Nummer angezeigt).

Mit DELETE und CHANGE Iéschen bzw. bewegen Sie immer auch die zum CUT gehdrenden
AUX-Programme.
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SETUP TIME : Hochlaufzeif und Schniti-
ansatzpunkt Ihres RECORDERS

Mit der Eingabe des SYSTEM CODE fiir kabelgesteuerte RECORDER werden von der ME 50
auch die Werte DELAY und CUT ADJUST fir diesen RECORDER-Typ festgelegf. Dennoch
kann es von Gerdt zu Gerdt Abweichungen geben, die sich negativ auf die Schnittgenau-
igkeit auswirken.

Fiir infrarot-fernsteuerbare RECORDER werden die Werte 35 und -01 als Programm-Basis-
werfe voraingestellt, Hier kann eine Korrektur der SETUP TIME nach dem Selbstlern-Pro-
gramm flr den SYSTEM CODE evil. notwendig werden.

Die Korrektur der Schnittgenauigkeit des RECORDERS sefzt voraus, da8 bereits durch
Erstellen und Uberspielen einer Schnittfolge ein Videofiim montiert wurde, an dem deutli-
che Schniftungenauigkeiten festgestellt werden kénnen.

Wie genau ein Schnitt ausgefGhrt wird, steht immer im direkten Zusammenhang mit den
eingesetzten Schnitirecordern. Die Abweichungen werden in Einzelbiidern angegeben.

Hinwels:

Ein mif Bandzahlwerksimpulsen als Referenz gesteuerter PLAYER bringt niemals die Schniff-
genauigkeit wie ein PLAYER, der ein mit Time Code generiertes Videoband enthdalt, und
bei dem dann diese exakien “Bidnummem” als Referenzen fur den Schnitfein- und
ausstiegsspunkt dienen,

Arbeiten Sie mit dem Bandzéhlwerk eines PLAYERS, ist mit Schnittungenauigkeiten von bis
7u + 8 Bildern zu rechnen, die auch nicht durch eine Korrektur der SETUP TIME ausgeglichen
werdenkoénnen.

Grundstitze der Steuerung von Videorecordern flr den Schnittbetrieb

Zur Verdeutlichung soll Innen die Grafik auf der néchsten Seite dienen, die die Program-
mierung der Funktionen DELAY und CUT ADJUST zeigt, ohne die ein grundsafziich brauch-
barer Schnift gar nicht moglich ware.

DELAY bericksichtigt die *Hochlaufzeit” des RECORDERS und beeinfiult damit die Schnit-
genauigkeit am Szenenanfang (CUT IN). Die “Hochlaufzeit” ist die Zeit.die ein Videorecor-
der braucht, um den Bandlauf anhand der Synchrenimpulse der letzten Aufnahme zu
stabiiisieren. Erst dann ist er fUr Aufnahmen funktionsbereif. Diese Zeit muB beim Schnitt
(Uberspielen mit PERFORM) mit berechnet werden, damit der RECORDER exaki beim
Erreichen des CUT IN aufnahmelbereit ist.

CUT ADJUST richtet sich nach dem Schnittansatz des RECORDERS und beeinflut die
Schnittgenauigkeit am Szenenende (CUTOUT). Setzt ein Videorecorder bei der Aufnahme
Szene an Szene, spricht man von Assembie-Schnitt. Damit der Schniit sauber ist, werden
immer einige Bilder mehr am Ende siner Szene Uberspielt, die dann bei der néchsten
Aufnahme wieder zur Synchronisierung dienen und gleichzeitig geldscht werden. Wieviele
Bilder einer Szene zusdtzlich Gberspielt werden muissen, um diesen Schnittansafz auszuglei-
chen, ist mit der Einstellung von CUT ADJUST zu regutieren,
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CUTIN CUT OUT

Erlauterung:
1. PLAY
Der PLAYER stabilisiert seinen Lauf und startet die Wiedergabe.
2. RECORD
Der RECORDER starfet und l&uft hoch.
3. Der RECORDER nimmt auf,
4. RECORD/PAUSE
Der RECORDER "éuft nagch' und Uberspielt dabei noch einige Bilder.
5. Der RECORDER beendet die Uberspielung.

6. Bei der néchsten Uberspielung 18scht der RECORDER diese Bandpassage.

Hinweis:

Trotz modernster Fertigungsverfahren und Qualitatssicherungen ist bel der Serienferfigung
der Videorecorder und Camcorder Immer eine Toleranz der mechanischen Funktionen
gegeben. Bedenken Sie, da8 ein bildgenauer Schnitt normalerweise nur fur professionelle
Produktionen gefordert wird. Bel professionellen Schnittrecordern sind aus diesen Grunden
die mechanische Prazision und die Langzeitstabilitét der Konstruktionen Hauptkriterien far
den Anwender: sie bestimmen damit auch den erheblich héheren Anschaffungspreis.
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SET UP TIME des RECORDERs verandern

B Dricken Sie die Taste SETUP TIME. Unier Anzeige SETUP TIME erscheinen zwei Zahlenwer-
te. Dielinke, blinkende Zahiist der eingestelite Wert 1l die Hochlaufzeit des RECORDERS.

(Wollen Sie nur den Schnittansatzpunkt korrigieren, Gberspringen Sie den nachsfen
Schritt, indem Sie die Taste ENTER drdcken.)

1 Geben Sie mit den Zahlentasten den neuen Wert fir die Hochlaufzeit in Einzelbildem
an.

Beginnt der Schnitt zu spét, ist die Hochlaufzeit zu niedrig angesetz. Der Wert der ersten
(linke) Zahi muB erhdht werden! Erfolgt der Schnitt zu frith, ist die Hochlaufzeit zu hoch
angesetzt. Der Wert der ersten (linke) Zahl muB niedriger seini

1 Dricken Sie die Taste ENTER. Die zweite Zahl zur Einstellung des Schniftansatzpunkies
blinkt.

(Wollen Sie diesen Wert nicht dndem, drlcken Sie nochmgis die Taste ENTER und
beenden damit die Einstellung der SETUP TIME.)

1 Geben Sie mit den Zahlentasten den neuen Wert fr den Schnittansatzpunki in Einzel-
bildern an.

Geht der Schaitt Uber das eingegebene $zenenende hinaus, ist der CUT ADJUST-Wert
zu hoch gewdhit. Die zweite (rechte) Zahl muB hier kieiner gew&hlt werden,

Erreicht der Schnitt das eingegebene Szenenende nicht, ist der CUT ADJUST zu niedrig
gewdhit. Die zweite (rechte) Zah! muB hier hdher gewdihit werden.

Hinwels:
Bei einigen RECORDER-Typen muB der Befehl RECORD/PAUSE vor dem Erreichen des CUT
OUT gegeben werden, deshalb sind auch negative Werte (z.8.: - 2) fur den CUT ADJUST
maogfich.

O Drlicken Sie die Taste ENTER zum AbschluB der SETUP TIME-Einstellung.
Im Display erscheint wieder das gewchnte Anzeigeformat.

Hinweis:

Notieren Sie sich auf alle Falle die die von Ihnen veranderten Ausgangswerte fUr die SETUP
TIME. Denn Ihre neuen Werte werden in den Speicher Ubernommen und bleiben solange
guttig, bis Sie bei der Einstellung SYSTEM CODE einen anderen, neuen Code fr RECORDER
eingeben. (Trick: Sie kommen wieder an die voreingestellten Ausgangswerte, wenn Sie bei
der Eingabe SYSTEM CODE fUr den RECORDER die Kennzahl zunéichst mit denZahientasten
verandern und dann wieder die Kennzahl flr Inren RECORDER eingeben.)

SET UP TIME-Standardwerte SET UP TIME-Kormrekturwerte
fGr meinen RECORDER fir meinen RECORDER
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LOAD PGM, SAVE PGM:
Schnittlisten archivieren

Die ME 50 bietet Ihnen die Maglichkeit, alle Schnittprogramme, die Sie erstellt haben, zu
speicherm. Sie kdnnen dann jederzeit aus den Originalbandem einen Videofim mlonherefn,
das Schnittprogramm eventuell neu Uberarbeiten und sparen elne Generation beim
Kopleren. i ' o

Das Scnnittprogramm wird Goer die Buchse MEMORY OUT cuf jede beliebige Tonspgr
geschrieben, kann also auch auf der AUDIO-Spur am Ende einer Videocassette gespel-
chert werden.

Anschiu®

B Verbinden Sie die CINCH-Buchse MEMORY OUT des ME 50 mit der Buchse AUDIO IN
aines Audio-Cassettenrecorders cder eines Videorecorders,

7 Verbinden Sie die CINCH-Buchse MEMORY IN der ME 50 mit der Buchse AUDIO OUT
eines Audio-Cassettenrecorders oder einas Videorecorders.

Schniftprogramm speichern
B Notieren Sie sich den Stand des Bandzéhiwerks vom RECORDER.
O Bringen Sie den RECORDER in die Funktion AUFNAHME.

Speichern Sie das Programm auf Videocassette, muB auch ein Videosignal mitaufge-
zeichnet werden (beliebiges Bildsignal oder “Schwarzbild”).

O Drdcken Sie die Taste SAVE PGM.Die enfsprechende Anzeige im Display leuchtet auf,

15 -25 Sekunden lang erténen Signale. Danach zeigh das Display wieder das gewohnte
Anzeigeformat und das momentan im Speicher der ME 50 abgelegte Schnitipro-
gramm wurde auf die Tonspur aufgezeichnet.

[0 tassen Sie zwischen verschiedenen Schnitfprogrammen, die Sie auf Band cblegen,
gendgend Piatfz.

Schnitiprogramme einlesen
M Fahren Sie den RECORDER vor den notierten Bandzé&hlwerksstand.
[ Bringen Sie den Recorder in die Funktion Wiedergabe.

O Dricken Sie die Taste LOAD PGM.Die entsprechende Anzeige leuchiet im Display auf,

Findet die ME 50 ein Programm, wird das durch akustische Signale angezeigt. Nach
15 - 25 Sekunden zeigt das Display das gewohnte Anzeigeformat; das archivierte
Programm von der Tonspur wurde eingelesen. (Ein evitl. im Speicher befindiches
Programm wird bei der Funktion LOAD PGM immer geldschil)
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Achten Sie darauf, daB bei LOAD PGM ohne Vorwamung das momentan gespeicher-
te Schniftprogramm der ME 50 geldscht wird.

O

Bei Fehifunkticnen dricken Sie die Taste BREAK.

Wurde das Schniftprogramm nicht richtig in den Speicher der ME 50 eingelesen.blinken
die Anzeigen LOAD PGM und ERROR. Drluicken Sie die Taste ENTER und wiederholen Sie
den Vorgang. Sofite sich die Fehlermeldung wiederhoten, UberpUfen Sie das Schnift-
programm auf Unstimmigkeiten.

(i

Weitere Funktionen der ME 50

STANDBY TIME OVER

Diese Anzeige warnt wahrend des Schnittvorgangs, wenn der RECORDER zu lange in der
Funktfion AUFNAHME/PAUSE steht, Wird der RECORDER auf AUFNAHME/PAUSE gestellt, wird
das Band nach einer gewissen Zeit wieder von der Kopfirommel genommen, um Video-
kopfe und Videoband zu schonen. Ein genauer Schnitt ist aber nur méglich, wenn der
RECORDER das Band nicht ausfadelt.

B Bringen Sie den RECORDER am besten erst in die Funkiion AUFNAHME/PAUSE, wenn Sie
die Schnittprogrammierung abgeschlossen haben!

@ Wenn der RECORDER das Band im Schnittbetrieb ausfédelt, z.B., weil das Suchen der
ndchsten Anschluszene zeitaufwendig ist,

L1 Fahren Sie den RECORDER in PLAY/SINGLE STEP zum lefzten Bild der Szene, die noch
uberspielt wurde.

O Gehen Sie auf PAUSE und drlicken dann DIRECT RECORD und sofort wieder PAUSE (der
Signalton des ME 50 erinnert Sie daran).

Sie soliten bereits die néchste Szene oder Szenenfolge programmiert haben. Sie
kdnnen zum Beispiel mit einem EP (siehe Seite 30 ff) den bereits Uberspielten Tell eines
Schnittprogramms vom noch nicht dberspielten Tell trennen.

O Da ein Abbruch der Uberspielung meist nur dann vorkommt, wenn Szenen zu weit
aquseinander liegen (Bandanfang-Bandende), solifen Sie das Band im PLAYER in die
N&he des CUTIN der ndchsten Szene fahren und dann PERFORM dricken.

Die Funktionen INSERT RECORD und INSERT MEMORY

Mit den so gekennzeichneten Tasten wird eine Szene Uberspielt, die anstelle einer anderen
in einen bereits geschnittenen Videofim eingefugt werden soll.

Bas entsprechende Band muB im RECORDER liegen und der RECORDER mug mit den
Funktionen INSERT und INSERT MEMORY ausgestattet sein. Ziehen Sie dazu die Bedienungs-
anleitung lhres RECORDERS zu Rate. Eine genaue Uberspielung ist meist nicht mdglich, da
die INSERT-Moglichkeiten der Videorecorder und deren Fernbedienbarkeit begrenzt sind.
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Legen Sie die Videocassette mit der Szene, die geldschi werden soll in den RECORDER.
Legen Sie die Videocassette mit der Szene, die Uberspielt werden soll in den PLAYER.
Dricken Sie die Taste PLAYER.

Fahren Sie den PLAYER zum Anfang der Szene, die eingeflgt werden soll und drlcken
Sie die Taste PAUSE. ‘

Driicken Sie die Taste INSERT MEMORY,
Dricken Sie die Taste RECORDER.

Fahren Sie den RECORDER in PLAY an das Ende der Szene, die geldscht werden soll
und drlicken Sie dann die Taste PAUSE.

Dricken Sie die Taste INSERT MEMORY.

Lassen Sie den RECORDER in PLAY bis an den Anfang der Szene laufen, die geldschi
werden soll und dricken Sie dann die Taste PAUSE.

Dricken Sie die Taste INSERT RECORD. Im Display erscheinen die Anzeigen INSERT und
PROGRAM EDIT.Die Uberspielung startet sofort.

Beobachten Sie den RECORDER, Dieser brichi die Aufnahme am Ende der zu ldschen-
den Szene ab.

Stoppen Sie die Wiedergabe des PLAYERS mit PAUSE cder STOP.

Hinweis:
Insertschnitte sind Einzeltberspielungen und werden nicht in das Schriftprogramm aler-
nommen!

Die Funktion DIRECT COPY

Mit der Taste DIRECT COPY lésen Sie sofort die WIEDERGABE-Funktion des PLAYERS und
die AUFNAHME-Funktion des RECORDERS aus. Ein Tastendruck genugt also, um beide
Gerat fir eine eine Videocassetten-Uberspietung (z.B. fur eine Kopie des Originaiban-
des) zu sfarten.



42 ME 50 - Hinweise zum Gebrauch

Technische Daten Movie EDITOR ME 50

Herstellerbescheinigung: Das Gerdt entspricht den Bestimmungen der Verfugung
1046/1984 des Amisblattes 163/84.

Mikroprozessor 65 SCXX
Festwertspeicher (ROM) 32 kByte
Variaienspeicher (RAM) 2 kByte
Displery Liquid-Crystal-Display,
40 Anzeigefelder, schwenkbar
Szenenspeicher Q9 Schnitte
Datenspeicher jo, batteriegepuffert
Schnittgenauigkeit (Bilder) Z&hiwerk bis + 8; Bildaddressier-
verfahren £ 1
Steuerung anderer Gerdate ja, Uber START-/STOP-Buchsen
; der Gerdte
Akustischer Signalgeber ja. Piezo-Element
Routinen zur System- Watch-Dog, Power-Fail
Uberwachung

Zuléssige Betriebsternperaturen  von 0" C bis 40° C
Stromversorgung 12V Gleichstrom
Anschlusse 1 x Kleinspannungsbuchse

3 x Mini-DIN-Buchsen
2 x Cinch-Buchsen

Gehduse ABS-Kunststoff

mit Metalirahmenchassis
Abmessungen (HxBx 1) 170 x 300 x 30 mm
Gewicht ca. 0,85 kg
mitgeliefertes Zubehor Steckernetzteil 220V

1 IR-Selostlernkabel

1iR-Set

Alle Angaben dieser Druckschrift sind Stand 03-1991.

Anderungen, die dem fechnischen Forischritt und der Weiterentwicklung der System-Soft-
ware dienen, bleiben vorbehaltent Die Software ist urheberrechtlich geschitzt. © 1991 by
Alpermann+Velte GmbH. Alie Rechte vorbehalten!
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Anhang
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Kurzbeschreibung der Tasten und ihrer

Funktionen

Die Tasten der obereTastenreine der ME 50sind fisfergelegt, um gegen ein unbeabsichiigies
Betdtigen der Tasten einen gewissen Schutz zu biefen.

SYSIEM
CODE

SETUP
TIME

LOAD
PGM

SAVE
- PGM

CLEAR
MEMORY

DIRECT
COoprY

[ DIRECT
RECORD

INSERT
RECORD

INSERT
MEMORY

PLAYER

Zur Eingabe der Kennzahlen flr die in der Funkfion PLAYER und
RECORDER eingesetzien Schnittrecorder.

Dient zurAnpassung von Hochiaufzeit und Schnitta nsaizpunkt an
abweichende Werte einzeiner RECORDER gleichen Typs (Schnift-
genauigkeit, siehe Seiten 36, 37 ).

Nach Driicken der Taste kann das auf einer Tonspur eines Video-
bandes oder einer Audio-Cassette abgespeicherte Schaiffpro-
gramm eingelesen werden. Ein Schnifiprogramm kann damif
wiederhoit oder aber Uberarbeitet werden (Anschlugbuchse ME-
MORY IN).

Legt das erstellte Schnittprogramm auf der Tonspur eines Video-
bandes oder einer Audio-Cassette ob. Die flr einen Videofim
zuvor festgelegte Folge von Schniffen wird gespeichert (AnschluB-
buchse MEMORY OUT).

Loscht das gespeicherfe Schnittprogramm (PROGRAM). Mit der
Taste ENTER muB diese Funkiion sofort bestafigt werden.

Startet direkt die Videouberspieiung vom PLAYER auf den RE-
CORDER ohne Schnittbearbeitung. @weckmagig beim Kopieren
von Videobdndern.)

Bringt den RECORDERIn Aufnahmebetriel. Sie werden durcheine
Folge von Signalténen darauf hingewiesen, daB der RECORDER
sofort mit der Aufnahme beginnt. Dricken Sie die Taste PAUSE, um
den Aufnahmebetrieb zu zu stopoen.

Startet die Uberspielung einer Szene, die in einen Videofim einge-
flgt werden soll. Dieser Inserfschnitt erfolgrim RECORDER -erkann
nur als Einzelschnitt, also nicht innerhalb einer Schnittfolge, erfol-
gen, und auch nur dann, wenn der RECORDER dber die Funktion
INSERT verfugt!

Dient zur Markierung der Bandstelle im RECORDER, an der ein
insert-Schnitt beendet werden soll.

Schaltet auf Fernbedienung des PLAYERS. Folgende Laufwerksta-
sten werden akfiviert; PLAY, PAUSE, STOP, <<, >> .
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BOTH

RECORDER

TIMER

PREVIEW

PERFORM

BREAK

DISPLAY
IN/PGM

DISPLAY
OUT/LAP

COUNTER
RESET

EDIT
IN

EDIT
out
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PLAYER und RECORDER werden gieichzeitig mit den Laufwerksta-
sten gesteuert (aber: keinPLAY, kein RECORD mdoglich!).

Der RECORDER wird zur Fernbedlenung mit den Laufwerks-
tasten PLAY, PAUSE, STOP,.<<>> angewdhit.

Stellt das Display um auf die Anzeige einer Stoppuhr, die mit PLAY
gestartet und mit PAUSE oder STOP angehalten wird. Dient zum
Messen von Szenenidingen bzw. der Gesamtlaufzeif einer Schniit-
folge.

Gleiche Funktion wie TIMER. Bereifs gemessene Zeiten werden
Ubernommen und im Display angezeigf. Die neu gemessene Zelf
wird addiert.

Zeigt alie Szenen einer Schnittfolge nacheinander auf dem Bild-
schirm (Schnittvorschau, nicht unbedingt empfehlenswert bel ho-
her Anforderung an die Schnitfgenauigkeit - siehe Seiten §, 6).

Ausfuhrung des Schnitiprogramms (Montage der Schnitfe).

Abbruch der Funktionen PREVIEW und PERFORM

Zeigt im Display die Programmidnge (Laufzeif) des erstellten
Schnittorogramms. Ansonsten Anzeige des CUT IN-Punktes im Dis-

clay.
Schaltet das Display von der Anzeige des CUT OUT-Punktes auf
die Anzeige der Szeneniénge (LAP) um - oder umgekehrt.

Setzt das Bandzahiwerk des PLAYERS und das Display der ME 50
auf Nuft. Darf nur am Bandanfang betdtigt werden. (Zwingend
beim Cassettenwechseil)

Dient zur Korrektur des CUT IN-Punktes der im Schnittprogramm
angewdhlten Szene. Zeigt Standbild des Schnitfanfangs.

Bildweilse Verschiebung des CUT-Punktes (Szene wird i&nger).

Bildweise Verschigbung des CUT-Punktes (Szene wird kurzer).

Dient zur Korrektur des CUT OUT-Punktes der im Schnitfprogramm
angewdhiten Szene. Zeigt Standbild des Schnittendes.
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PLAYER und RECORDER werden zum Bandanfang gefahren und
das Bandzdhlwerk des PLAYERS wird auf Null gesetzt.

Schaltet das Uber die Buchse AUX angeschlossene erste Gerdf
(z.B. &in Tonbandgerdt mit START/STOP-Funktion) ein oder aus.

Schaltet das Uber die Buchse AUX angeschlossene zweite Geraf
(z.B. einen Schriffgenerator) ein oder aus.

Fine Szenennummer kann eingegeben werden (Zahien-Tasten).
Der Stand der Szene im Schniftprogramm wird angezeigt.
(Sonderfunktionen siehe unter “EP” und "PACK”, Seiten 31, 32)

Nimmtangewdhite Szene aus dem Schniffprogramm. Programm-
platz wird frei und kann mit den Tasten PROGRAM IN/QUT, CHAN-
GE oder COPY neu belegt werden.

Nimmt angewdhite Szene {CUT) aus dem Schnittprogramm.
Die n&ichste Szene rackt auf diesen Programmplatz,

Schafft einen neuen Programmplatz. Der Speicherplatz kann
mit PROGRAM IN/OUT neu belegt werden oder eine Szene kann
mit CHANGE oder COPY auf diesen Piatz im Schnittprogramm
gestellt werden.

Dient zur Bestatigung tei manchen Tasteneingaben - wie jeweils
im Text erldutert.

Zwei Szenen tauschen ihren Piaiz im Schnittprogramm.

Die angewdhite Szene sofl im Schniftprogramm wiederholt wer-
den. (siehe cuch die Sonderfunktion "MOVE", Seite 29}

Ubemimmt ein Standbild ins Schnittprogramm.

Legt Ein- und Ausstieg des ersten, extern Uber den AUX-AnschiuB
angeschlossenen Gerdtes fest.

Legt Ein- und Ausstieg des zweiten, extern Gber den AUX-Anschiul
angeschlossenen Gerdtes wéhrend einer Szene fest.

Erstellen des Schnittprogramms. Mit dem ersten Tastendruck wird
der Beginn der Szene, die Uberspielt werden soll, festgelegt.

Mit dem zweiten Tastendruck wird das Ende der Szene.markierf
und abgespeichert,
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Mit den Zahientasten bewegen Sie den Cursor (Zeiger) im Display
auf den gewlinschten Programmpiatz.im Schnittprogramm.

Die Zahlentasten dienen auch zur Eingabe von Werten, wenn Sie
den SYSTEM CODE oder die SETUP TIME einstetlen.

Taste +10 addiert den Wert 10 zum akfuellen Zahlenwert oder
bewegt den Cursor 10 Programmplaize weiter.

Taste -10 subtfrahiert den Wert 10 vom akfuellen Zahienwert oder
bewegt den Cursur 10 Programmpl&tze zurdck.

Taste +1 addiert den Wert 1 zum ckiuellen Zahienwert oder
bewegt den Cursor um einen Platz im Programm nach vorn.

Taste -1 subirahiert den Wert 1 vorn akfuellen Zahlenwert oder
bewegt den Cursor um einen Platz zurick.

PLAYER oder RECORDER schalfen zur Wiedergabe auf Zeiflupe
(SLOW MOTION), wenn diese Funkfion am jeweiligen Geraf vor-
handen und auch fermbedienbar ist.

Angewdhlter PLAYER oder RECORDER schalten auf PAUSE. Bei
manchen Videorecordern dient die Taste aber auch zum Ldsen
der PAUSE-Funktion. :

PLAYER oder RECORDER schalten auf Einzelbildschaltung vor-
wéirts, wenn diese Funktion am jeweiligen Geré&t vorhanden und
auch fernbedienbar ist.

PLAYER oder RECORDER - oder mit Taste BOTH beide - gehen auf
Schnellen Ruckiauf/Bildsuchiauf.

PLAYER oder RECORDER - oder mit Taste BOTH beide, gehen auf
Schnellen Voriauf,

PLAYER oder RECORDER schaiten auf WIEDERGABE (PLAY).

PLAYER oder RECORDER oder beide (Taste BOTH) stoppen den
Bandtransport und fadeln das Videoband aus.












